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KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.
2. W przypadku wystgpienia znaku firmowego, nazwy wiasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rownowazny.

CZESC | — Zakup zestawu pomocy dydaktycznych do prowadzenia zaje¢ dla dzieci
majacych trudnosci w czytaniu i pisaniu, w tym takze zagrozonych ryzykiem dysleksji.

Lp.

Cena
jednostk W S¢ Wi huci SP2 £ask
Jednos llos¢ artosc |elrzc uc!n Witoldowo Buszkowo Makowarsko :.115 c,’
owa brutto Krélewski Koronowo Wielkie

brutto

Sprzet

Sitowiec

Wtelno

Alfabet ruchomy

Zestaw 150 drewnianych, dwustronnych tabliczek
zawierajgcych mate i wielkie litery alfabetu
wpisane w liniatury oraz cyfry i znaki. Za ich - - -
pomocg mozna uktada¢ wyrazy podstawowe lub
zapisy prostych dziatarh matematycznych. Cato$¢ na
stelazu - wym. tabliczek: ok. 6x16cm - wym.
"tablicy" po roztozeniu: ok. 120x100cm

Alfabet - Wielkie litery pisane szorstkie

Seria liter polskiego alfabetu pisanego, Kazda z
ptytka z literg umieszczona musi by¢ w drewnianym - - - - -
pudetku. - 29 znakdw literowych - wym. od
0k.19x19cm do ok.16x24cm - wym. pudetka ok.
22,5x15,5x11cm

Alfabet - Mate litery pisane szorstkie

Na 32 ptytkach pokrytych w zaleznosci od rodzajow
gtosek (samogtoski — np. czerwone, spotgtoski — np.
niebieskie) r6znym kolorem tta znajdujg sie mate 5 1 - 2
litery pisane. 32 znaki literowe - wym. od ok.
12x16cm do ok. 16x24cm - wym. pudetka ok.
22,5x15,5x11cm

Litery drukowane

Dla utrzymania porzadku oraz tatwiejszego
korzystania z alfabetu kazda z liter ma jedna z 45
przegrodek w pudetku - w kazdej przegrddce
znajdujg sie 24 ptytki. Ptytki z matymi literami po - - -
jednej stronie i wielkimi po drugiej - wykonanych z
tworzywa sztucznego, - 39 znakow literowych + 6
interpunkcyjnych ptytkach ok. 3x6cm - pudetko
drewniane z pokrywa ok. 40x40cm
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Gra z cukierkami XXL

Gra ktorej celem jest zebranie jak najwiekszej ilosci
cukierkdw w wyznaczonym czasie. Kazdy kolejny
gracz szuka cukierka w kolorach wyznaczonych
poprzez rzut trzema kostkami. Gra rozwija
spostrzegawczosc i cwiczy refleks. plansza z tkaniny
3 kostki z kolorami 41 kolorowych drewnianych
cukierkdw o wym. Ok. 13 cm

Logiczne szesciany

Zestaw szesciennych kostek w 4 kolorach
(czerwonym, zielonym, zéttym i niebieskim) do
obserwacji i odwzorowywania. Dziecko ma za
zadanie utozyc¢ szesciany w taki sposdb, aby
otrzymac wzor z wylosowanej karty. Komplet
umieszczony w drewnianym pudetku. - 10 kart ze
wzorami o wym. Ok. 25x14cm - 4 podstawki o dt.
Ok. 25cm - 80 klockéw o wym. Ok. 2,8x2,8cm -
wym. pudetka ok. 50x33cm

Mozaika na magnesie

Kolorowe elementy wykonane z drewna,
podklejone magnesem, stanowig mozliwos¢
réznorodnej kombinacji ksztattéw i wzoréw. +
metalowa ptaszczyzna, na ktdrej dzieki magnesom
mozna budowac trwate uktady wzoréw. - 250
elementéw - wym. Podstawy ok. 37x28,5x2cm

Wartos¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki:

0,00 zt.

zt. 0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

.. zt.

..zt

Piecze¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.
2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rownowazny.

CZESC Il - Pomoce dydaktyczne dla dzieci majacych trudnosci w zdobywaniu umiejetnoéci matematycznych

Lp.

Sprzet

Cena
jednostk
owa
brutto

llos¢

Wartos¢
brutto

Wierzchucin
Krélewski

Witoldowo

SP2
Koronowo

Buszkowo

Makowarsko

tasko
Wielkie

Sitowiec

Wtelno

Liczydto stojace — duze

Stuzy do prezentacji grupowej lub indywidualnej
pracy dziecka podczas pierwszych obliczen.
Drewniana rama, 10 rzedéw korali (po 5 w kazdym
kolorze). Stabilny, sktadany stojak - wym. ok.
85x120cm

Ruchomy kalendarz

W zestawie magnetyczna tablica i komplet
tematycznych magnesow pozwalajgcych oznaczaé
kolejne pory roku, aktualne stany pogody oraz
zaznacza¢ wtasciwe daty w kalendarzu
miesiecznym i aktualng faze ksiezyca duzy
termometr. Zestaw zawiera: tablice magnetyczng
(ok. 70 x 50cm), magnesy: kompatybilne elementy
pogodowe (min. 19 szt.), rodzaje zaje¢/aktywnosci
(min. 18 szt.), kolejne dni miesigca (31szt.), liczby
do uktadania biezgcego roku (min. 10 szt.), fazy
ksiezyca (8szt.), strzatki do oznaczania (min. 2szt.),
ramki do oznaczania dni $wigtecznych w
kalendarzu (min. 2szt.).

Mata matematyczna

Matematyczna gra ruchowa w formie maty
podtogowej do nauki dodawania i odejmowania w
zakresie 12. Dwie kostki liczbowe oraz jedna kostka
ze znakami plus i minus.

Na dole maty powinna znajdowac sie dodatkowa
0$ liczbowa.

- mata winylowa o wym. ok. 122 x 152 cm

- 2 kostki piankowe z liczbami (dt. boku 0k.12,7 cm)
- 1 kostka piankowa ze znakami plus i minus (dt.
boku ok. 12,7 cm)

- ok. 28 kartonowych zetonéw

Mata z zegarem
Duza mata z dwoma ruchomymi wskazéwkami:

6
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godzinowa i minutowa
- mata winylowa o boku ok.137 cm
- 2 nadmuchiwane kostki o boku ok.12 cm

Domino — mnozenie

Gra oparta na zasadach klasycznego domino.
Nalezy odszuka¢ prawidtowy wynik mnozenia i
utozy¢ przy zapisie dziatania. Trzy stopnie trudnosci
oznaczone roznymi kolorami. - 36 plastikowych
kart

Zestaw konstrukcyjny

Zestaw manipulacyjny do zabaw konstrukcyjnych i
do nauki geometrii. Duza liczba otworow w
kulkach; patyczki, dzieki czemu mozna tworzy¢
m.in. graniastostupy i ostrostupy. 80 kolorowych
kulek o $r. ok.16 mm - kazda kulka posiada ok.26
otwordw — min.250 stomek o dt. od ok. 16 do ok.
75 mm

Zegar magnetyczny

Kolorowy i przejrzysty zegar magnetyczny.
Zestaw powinien zawierac:

- tablice magnetyczng z tarczg zegarowa
podzielong na minuty, kwadranse i godziny (50 x
50 cm),

- 2 wskazéwki ruchome,

- min. 40 elementdéw do zapisu wskazan zegara

Plansza magnetyczna - Mnozenie

Plansza wyposazona w otwory do wieszania na
Scianie. Magnetyczne elementy - Mnozenie Zestaw
sktadajgcy sie z nast. elementéw: - 100 elem. z
cyframiod 1 do 100 - 11 elem. z cyframi od 0 do 10
- 10 elem. ze znakiem matematycznym x - 10 elem.
ze znakiem matematycznym = - 1 dwustronna
karta pracy - instrukcja

Szorstkie cyfry pisane

Na szorstkich ptytkach pokrytych np. zielonym ttem
znajdowac powinny sie cyfry od 0 do 9. Catos¢
umieszczona w drewnianym pudetku — min. 10
ptytek (wym. ok. 10x15cm)

10

Cyfry magnetyczne

Zestawy cyfr umieszczonych w plastikowej walizce.
Cyfry wyposazone w magnes, ktéry pozwoli na
przyleganie do metalowych powierzchni —min. 288
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szt. w min. 6 kolorach - wys. Ok. 3,5cm
Uktadanka - poznajemy cyferki
W drewnianym pudetku w trzech przegréodkach
znajdujg sie klocki z naniesionymi obrazkami 3
11 | przedstawiajgcymi liczbe w aspekcie kardynalnym - - - - - -
oraz porzgdkowym. Zabawa uktadankg pomaga
dziecku zrozumiec istote monografii liczby. - wym.
pudetka 24x14x3cm
Waga wielofunkcyjna
Wyposazenie: plastikowe pojemniki z uchwytami i
odptywem na wode. Stuzy do pomiaru statych, 3
12 | sypkich i ptynnych produktéw. Odmierza z - - - - - -
doktadnoscig, co do jednego grama. - wym. ok.
13x37x14cm - poj. 1 pojemnika = 0,5 | (z podziatem
od 100 do 500 ml)
Dystansomierz
tatwy w obstudze przyrzad do odmierzania duzych
odlegtosci. Dziecko prowadzi przed sobg koto po
mierzonym odcinku drogi. Po przejechaniu
odlegtosci 1 metra pojawia sie charakterystyczne 3
13 | klikniecie. Odczytu dokonujemy na liczniku - - - - - -
zamontowanym na odwrocie tarczy.
Dystansomierz posiada wygodny uchwyt z
regulacjg dtugosci.
$r. tarczy 32 cm
max. dtugos¢ uchwytu 78 cm
Wartos¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki: | .......... zt | zt. 0,00 zt. | .......... zt. 0,00 zt. 0,00zt. | ... zt. .. zt. 0,00 zt.

Piecze¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.
2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rownowazny.

CZESC 111 - Zakup zestawu pomocy dydaktycznych do prowadzenia zaje¢ logopedycznych

Cena
jednostk . Wartos¢ Wierzchucin . SP2
llos¢ . . Witoldowo
owa brutto Krélewski Koronowo

brutto

Lp. Sprzet

Buszkowo

Makowarsko

tasko
Wielkie

Sitowiec

Wtelno

Loteryjka z podmuchem

Gra rozwijajgca kontrole nad oddechem. Nalezy
przemieszczaé piteczke podmuchem kontrolujac
kierunek i predkos¢ piteczki. Wygrywa gracz,
ktérego pitka przejdzie wszystkie obrazki.
Zestaw powinien zawierac: 1 1
- plansze z wymiennymi kartami (wym. ok. 20 x 20
x 4,5 cm),

- 4 dwustronne plansze lotto z obrazkami zwierzat
(wym. ok. 16 x16 cm) oraz min. 36 zetondéw (o
$rednicy ok. 3,5 cm), pitka.

- dla 2-4 graczy.

Gra Turbinka

Zadaniem gracza jest wprawienie w ruch $migta
podmuchem i zatrzymanie go w odpowiednim
momencie.

Zestaw powinien zawiera¢: dwie plansze o réznym 1 1
stopniu trudnosci, plastikowa baza ($rednicy ok.
18,5 cm), $migto, dwa opakowania z gumowymi
kotkami w dwdch kolorach (min. 20 szt. o Srednicy
ok. 1,8 cm).

Gra dla 2 graczy.

Test artykulacyjny

W jezyku polskim standaryzowany test do badania
wymowy dzieci w wieku przedszkolnym, ktéry musi
dysponowac tabelami liczbowymi wyrazonymi w
normach poréwnawczych. 1 1
3 | Musizawieraé: 4 -
- min. 84 kolorowe ilustracje drukowane na
kartonie formatu A5 laminowane.

- materiat obrazkowy, podrecznik, karty badan,
program komputerowy, oméwienie zatozen
teoretycznych.
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Wibrator z fopatkami

Wibrator powinien aktywizowaé, pionizowac i
usprawnia¢ motoryke przedniej czesci jezyka, co
jest pomocne nie tylko w korekcji rotacyzmu, ale
tez w przezwyciezaniu palatalizacji (zmiekczania
4 | gtosek), gdy srodkowa czesé jezyka jest najbardziej 5 - 1 - - - -
aktywna. Praca z aparatem powinna przyspieszac
pojawianie sie gtosek szumigcych (utatwia ich
wywotywanie). Skuteczne narzedzie wywotywania i
utrwalania gtoski ,,r“. Zestaw powinien zawierac 2
topatki (miekka i twardg).

Lustro logopedyczne
Lustro w drewnianej ramie z podpdrka. Stuzy do 1
¢wiczen logopedycznych.

- wym. bez ramy min. 25 x 25 cm

Wartosc¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki: | ........... | zt v 2t | 0,002E | . zt 0,00zt | ... zt. 0,00 zt. 0,00 zt.

Pieczed i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.
2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rwnowazny.

CZESC IV - Zakup zestawu pomocy dydaktycznych do prowadzenia zaje¢ socjoterapeutycznych i psychoedukacyjnych

Cena
jednostk s Wartos¢ Wierzchucin . SP2
llos¢ . . Witoldowo
owa brutto Krélewski Koronowo

brutto

Lp. Sprzet

Buszkowo

Makowarsko

tasko
Wielkie

Sitowiec

Wtelno

Lista obecnosci i humoru

Pomoc majgca na celu uczenie dzieci
rozpoznawania i nazywania emocji (wtasnych i
kolegéw). Wykonana powinna byé w formie
welurowej makatki, na ktérej dzieci moga kazdego
dnia przypina¢ wizytowke ze swoim imieniem pod
jednym z czterech obrazkéw okreslajacych nastroj
(rados¢, smutek, ztos¢, lek). Welurowa tablica o
wymiarach: ok.121 x 69 cm oraz min. 30 sztuk
wizytowek.

Pacynki Poznajemy Emocje - Dwie Twarze
Zabawa z pacynkami musi pozwala¢ na
przedstawianie historyjek, ktére umozliwiaja
poznanie dzieciom ,$wiata emocji”, nazywanie ich,
rozpoznawanie w zyciu codziennym.

Zestaw powinien zawierac:

* min. 6 pacynek (w tym 4 reprezentujace
bohateréw o dwéch réznych twarzach)

e ptyta CD z nagraniem min. dwdch opowiadan
oraz instrukcja.

Diwiegki - rozpoznawanie emocji

Gra dZzwiekowa na zasadzie bingo, ktéra powinna
uczy¢ rozpoznawania sposobu wyrazania emocji.
Zadaniem dziecka jest dopasowanie styszanego
dzwieku emocji do twarzy wyrazajgcej odpowiedni
stan ducha.

CD oprécz nagran powinno zawiera¢ przewodnik
dla nauczyciela z propozycjg ¢wiczen rozwijajacych
umiejetnos¢ rozpoznawania emocji wtasnych i
innych, ktdra jest podstawg do prawidtowego
rozwoju dziecka i poczucia wtasnej wartosci.

- Do 12 graczy.

- CD z nagraniami,

- min. 24 karty o wym. ok. 16 x 16 cm, min. 60
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czerwonych zetonéw
- przewodnik.

Piteczki z buzkami

Piteczki przedstawiajgce rdzne emocje. Piteczki
powinny by¢ bardzo atrakcyjne dla dzieci do
wykorzystania na zajeciach ruchowych jak i w
zabawach dotyczacych rozpoznawania, nazywania i
nasladowania emocji.

- min. 6 szt.

-$r. ok. 15 cm

Ekspresje — uktadanka

Gra powinna rozwijac u dzieci umiejetnosc
rozpoznawania i wyrazania emocji (m.in. radosci,
smutku, strachu, ztosci itp.). Dodatkowo zabawa
musi stymulowaé rozwdj spostrzegania
wzrokowego, koordynacji wzrokowo-ruchowej,
umiejetnosci planowania. Gra wykonana powinna
by¢ z drewnianych tabliczek, zawiera¢ min. 18
elementdw (6 tabliczek przedstawiajgcych witosy, 6
- oczy, 6 - usta), z ktorych da sie utozy¢ 6 twarzy,
wyrazajacych konkretne emocje.

W skfad zestawu powinny wchodzi¢ min. 3
drewniane kostki z rysunkami czesci twarzy
(zgodne z obrazkami na tabliczkach

Catos¢ umieszczona w estetycznym, drewnianym
opakowaniu.

Emocje — komplet obrazkéw

Obrazki przedstawiajgce 10 oséb (w réznym wieku,
réznej ptci i rasy), przezywajacych réznorodne
emocje. Pomoc utatwia dzieciom nauke
rozpoznawania i nazywania wtasnych oraz cudzych
emocji. Przybliza problematyke wyrazania emocji
w sposob akceptowany przez otoczenie.

- min. 70 obrazkéw o wym. 9 x 9 cm

Gra ODKRYCIA

Narzedzie terapeutycznym dla terapeutow,
nauczycieli i rodzicéw. Gra powinna pomagac¢
wyrazac swoje mysli i uczucia. Oprocz gtéwnych
pytan wystepujgcych na kolorowej planszy, gra 1 - - 1 - -
powinna zawiera¢ min. 20 kart przedstawiajacych
rézne scenki wziete z zycia. Karty powinny utatwiac
otwarcie sie w rozmowie a nastepnie dzielenie sie
osobistymi przezyciami. W komplecie musi
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znajdowac sie ksigzeczka, a w niej instrukcja jak
delikatnie i z wyczuciem zadawad skuteczne
pytania. Grajacy, zgodnie z instrukcja, wykonuje
zadania z kazdego pola na ktdre trafi jego pionek.
Niektdre pola zawierajg konkretne pytanie do
niego, podczas gdy na innych polach bierze sie
karte z ilustracjg i opowiada, co przedstawia
obrazek. Przez caty czas pozostali gracze moga
korzystac ze specjalnych kart, dzieki ktérym moga
zadawac graczowi od 1 do 3 pytan na temat jego
historii zycia. Kazdy, kto stanie pionkiem na pole
ZYCZEN wypowiada 3 zyczenia. A kto pierwszy
dotrze do zamku, wygrywa.

Co czujesz? — zestaw kart

Zestaw min. 50 kart: 10 kart w czerwonej ramce
powinny przedstawiac rysunki ilustrujgce rézne
emocje (ptacz, zaskoczenie, szczescie, ztos¢ itp.)
8 oraz min. 40 zdje¢ w niebieskiej ramce 4 - - 4 - -
przedstawiajgcych emocje wyrazone przez kobiete,
mezczyzne, dziewczynke i chtopczyka.

-wym. kart ok. 9 x9 cm

- instrukcja

Zdjecia — emocje

Zdjecia powinny przedstawiac sposoby wyrazania
réznych emoc;ji. Zestaw zawiera min. 22 duze

9 zdjecia o wymiarach ok. 21 x 15 cm. Do ¢wiczen 4 - - 4 - -
jezykowych wzbogacajacych stownictwo,
tworzenia opowiadan, rozwijania umiejetnosci
opisywania i wyrazania uczuc.

Wartosc¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki: | ... zt. 0,00 zt. 0,00zt. | .. zt. 0,00 zt. 0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

Pieczec¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.
2. W przypadku wystgpienia znaku firmowego, nazwy wiasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rownowazny.

CZESC V - Zakup zestawu pomocy dydaktycznych do zajeé dla uczniéw uzdolnionych matematyczno - przyrodniczo

Cena
jednostk ‘s Wartos¢ Wierzchucin : SP2 tasko
Lp, Sprzet owa llos¢ S— Krolewski Witoldowo Koronowo Buszkowo Makowarsko Wielkie

brutto

Sitowiec

Wtelno

Mikroskop

Mikroskop i kamera w jednym, z mozliwoscia
podtaczenia do komputera, powiekszenie od 34 do
53 razy. Dzieki matym rozmiarom i swobodzie
poruszania mikroskopem dzieci mogg oglgdac 6
poruszajace sie owady, fragmenty powierzchni
duzych przedmiotow itp. Mikroskop pozwala
rowniez robic zdjecia oglagdanym obiektom i
zachowac je na dysku dzieki czemu praca moze by¢
kontynuowana na zgromadzonym materiale

Natura - tablica magnetyczna

Tablica posiada min. 100 magnetycznych figurek,
dzieki ktérym mozna stworzy¢ obraz o réznorodnej
tematyce.

- tablica magnetyczna (min. 70 x 50 cm) 2 ) ) ) 1 ) )
przedstawiajaca krajobraz

- min. 100 szt. magnetycznych elementow
- torba z magnesami samoprzylepnymi

- 4 torebki z tworzywa sztucznego,

- instrukcja.

Globus fizyczny podswietlany 2
- $r. min. 32 cm, - wys. Min.48 cm - opakowanie

Wartos$¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki: | .......... y P zt. 0,00 zt. 0,00 zt. 0,00zt. | ... zt. 0,00 zt. 0,00 zt.

Pieczec¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.

2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajgcy dopuszcza produkt rownowazny.

CZESC VI = Zakup pomocy dydaktycznych dla uczniéw uzdolnionych historycznie

Lp.

Sprzet

Cena
jednostk
owa
brutto

llos¢

Wartos¢
brutto

Wierzchucin
Krélewski

Witoldowo

SP2
Koronowo

Buszkowo

Makowarsko

tasko
Wielkie

Sitowiec

Wtelno

Magnetyczna o$ czasu

Zestaw dydaktyczny, sktadajacy sie z nastepujacych
elementdéw: Cztery linijki czasu (ok. 820 x 79 mm),
trzy z podziatka na wieki i jedna obejmujaca wiek
dwudziesty oraz poczatek i koniec wiekow
sgsiadujgcych.

Cztery tabliczki (ok. 175x40) okreslajgce epoki
historyczne. Dwie tabliczki oznaczenia er oraz
strzatka oznaczajgca Narodziny Chrystusa.

Piec strzatek do zaznaczania dat.

Grot osi czasu.

min. Trzydziesci tabliczek (o $rednicy 13 cm) z
datami, przedstawiajgcych przyktadowe wydarzenia
historyczne.

Wszystkie elementy powinny by¢ wykonane jako
magnetyczne do wykorzystania na szkolnych
tablicach magnetycznych.

Kopalnia mineratéw-wykopaliska, zestaw
matego archeologa

Zestaw powinien zawierac bryty gipsu, w
ktérych ukryte sg kosci dinozauréw oraz
narzedzia do prowadzenia wykopalisk. Po
odnalezieniu i oczyszczeniu kosci mozna z nich
utozy¢ szkielet.

Globus polityczny z trasami odkrywcéw.
Globus w polskiej wersji jezykowej z
naniesionymi trasami wypraw wielu znanych
odkrywcéw geograficznych miedzy innymi
Marco Polo, Ferdynanda Magellana, Sir
Francisa Drake'a, Krzysztofa Kolumba, Vasco
da Gamy, Bartolomeo Diaza, Amerigo
Vespucciego i innych...
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Srednica kuli ok. 250 mm.

Gra edukacyjna Memory- odkryj Swiat

Gra w memory powinna stuzy¢ poznaniu najbardziej
znanych miejsc na catym swiecie. Na kartonikach
zamieszczono pary takich samych fotografii.
Zadaniem dzieci jest zebra¢ jak najwiecej par wsrod
zakrytych kartonikow.

Zawartosc¢:

- 40 par réznych znakow (tacznie 80 kartonikow)

- wymiar kartonika 5,5 x 5,5 cm

- instrukcja

Zestaw pomocy dydaktycznych: Dziecko w Europie
Zestaw powinien obejmowac nastepujace
elementy:

1. Portrety "Ojcow Europy"

2. Mapa Europy z wyszczegdlnionymi flagami
panstw

3. Zestaw kartonikow z nazwami panstw i ich stolic
4. Krzyzéwka z zestawem liter

5. Plansze pogladowe - zabytki Europy

6. Puzzle - stroje ludowe wybranych panstw
europejskich

7. Rebusy - panstwa zatozycielskie Unii Europejskiej

Historia i spoteczeristwo - Zestaw plansz w
wersji drukowanej + program CD
Zestaw dydaktyczny zawierajacy:
min. 60 kolorowych, obustronnie
zafoliowanych, sztywnych plansz poglagdowych
w formacie A-3;
program komputerowy na ptycie CD (60
kolorowych plansz i 60 ilustrowanych kart
pracy, facznie 200 — 300 ¢wiczen w zaleznosci
od przedmiotu);
catos¢ w sztywnej teczce z raczka;
Spis przyktadowych tematdéw plansz:

1. Historia jako nauka

2. Historia mojej rodziny

3. Zrédta historyczne

4. Jak zmierzy¢ czas?

5. Kiedy to byto, czyli o czasie w historii?

6. Sposoby pomiaru czasu
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7. Najstynniejsze miejsca w regionie

8. Polskie symbole narodowe

9. Historia w zwigzkach frazeologicznych

10. Pochodzenie cztowieka

11. Umiejetnosci cztowieka
prehistorycznego

12. Ogien sprzymierzericem cztowieka

13. Rewolucja neolityczna

14. Dziedzictwo cywilizacyjne ludéw
Bliskiego Wschodu

15. Dziedzictwo cywilizacyjne ludéw
Dalekiego Wschodu

16. Religie starozytne

17. Rolnictwo w starozytnosci

18. Judaizm

19. Dzieje pisma

20. Ubidr w starozytnosci

21. Wierzenia Grekéw

22. Ateny - wspaniate miasto

23. lgrzyska olimpijskie

24. Porzadki architektoniczne starozytnej
Gregji

25. Dziedzictwo cywilizacyjne starozytnych
Grekow

26. Wierzenia Rzymian

27. Niewolnictwo

28. Rzym wspaniaty

29. Zotnierz w starozytnosci

30. Ubidr w starozytnosci

31. Dziedzictwo cywilizacyjne starozytnych
Rzymian

32. Ubidr w sredniowieczu

33. Gréd i podgrodzie

34. Islam

35. Sredniowieczne klasztory

36. Sredniowieczny zamek i jego mieszkaricy

37. Wie$ w sredniowieczu

38. Zycie w $redniowiecznej wsi

39. Folwark szlachecki
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40. Sredniowieczne miasto

41. Spoteczenstwo miejskie w sredniowieczu

42. Dynastia Piastow

43. Architektura sredniowiecza

44. Nowa epoka — odrodzenie

45. Geniusz Leonarda

46. Wielkie odkrycia geograficzne

47. O skutkach odkry¢ geograficznych

48. Kultura ztotego wieku

49. Dynastia Jagiellonéw

50. Stréj szlachecki w XVII wieku

51. Zotnierz polski w XVII wieku

52. Krélowie elekcyjni

53. Epoka oswiecenia

54. Polskie powstania narodowe

55. O rusyfikacji i germanizacji

56. Jak Polacy bronili sie przed
wynarodowieniem?

57. Ubidér w XIX wieku

58. Wynalazki XIX i poczatku XX wieku

59. Technika w czasie | wojny Swiatowej

60. Zycie w PRL-u.

Polska - moja ojczyzna plansze

Materiat dydaktyczny zawiera:

duzg mape Polski w formacie min. A-1;
kolorowe plansze formatu A-3, zafoliowane
obustronnie, jednorodne graficznie;
mozliwos¢ wykorzystania plansz w dowolnych
kombinacjach;

karty pracy dla dzieci do kopiowania,
kolorowania i wycinania; 1 - - 1 -
ptyte CD ze wszystkimi planszami i kartami
pracy z mozliwoscig wielokrotnego
drukowania;

sztywng teczke z rgczka do przechowywania
zestawu;

Spis przyktadowych kolorowych tablic formatu
A3:
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PLANSZA | — godto Rzeczypospolitej Polskiej
PLANSZA Il - flaga Rzeczypospolitej Polskiej
PLANSZA Il — hymn Rzeczypospolitej Polskiej —
tekst pierwszej zwrotki z refrenem

PLANSZA IV, V, VI, VIl — czteroelementowa
mapa fizyczna Polski wraz z symbolami
wazniejszych miast

PLANSZA VIII — administracyjna mapa Polski
wraz z herbami wszystkich miast
wojewddzkich

PLANSZA IX — Polska i jej sgsiedzi oraz ich flagi
narodowe

PLANSZA X — mapa Polski z uwzglednieniem
regiondw oraz charakterystycznych dla nich
strojow ludowych

PLANSZA XI — postacie w ludowych strojach:
krakowskim i gdralskim

PLANSZA XII — postacie w ludowych strojach:
towickim i wielkopolskim

PLANSZA XlII — postacie w ludowych strojach:
kaszubskim i $lgskim

PLANSZA XIV — znaczace postacie dla historii i
kultury polskiej: Fryderyk Chopin

PLANSZA XV — znaczace postacie dla historii i
kultury polskiej: Mikotaj Kopernik

PLANSZA XVI — znaczace postacie dla historii i
kultury polskiej: Jan Pawet Il

PLANSZA XVII — typy krajobrazéw
wystepujgcych w Polsce: krajobraz nizinny
PLANSZA XVIII — typy krajobrazéw
wystepujgcych w Polsce: krajobraz gérski
PLANSZA XIX - typy krajobrazow
wystepujgcych w Polsce: krajobraz nadmorski

Mapa - Polska i Litwa Jagiellonéw /[

Rzeczpospolita 1 - - 1 -
2-stronna mapa, ok. 120x160 cm.

Gra turniej wiedzy Poznajemy Polske 4 i i 4 i

Gracze na bazie gry planszowej poznaja
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geograficzng przestrzen Polski wraz z jej
aspektami fizycznymi, turystycznymi,
historycznymi oraz ekonomicznymi. Gra
zawiera min. 176 pytan, 40 zdjec¢ i 20 ilustracji.

10

Gra edukacyjna Unia Europejska

Dwustronna gra planszowa, dzieki ktorej dzieci
beda miaty okazje zaznajomic sie z nowa,
rozszerzong Wspolnotg Europejska.
Odwiedzajac stolice réznych krajéw, gracze
zbieraja flagi narodowe i zapoznajg sie z
podstawowymi informacjami na temat
kazdego z panstw cztonkowskich. Zawartosc¢
pudetka: dwustronna plansza do gry, 4 pionki,
kostka

11

KATEDRA NOTRE DAME - PUZZLE
PRZESTRZENNE 3D

Drewniane puzzle przestrzenne. Czgsci, ktére
nalezy wycisnaé z nacietych juz drewnianych
ptytek mozna malowac.

Po ztozeniu puzzli otrzymujemy efekt:
paryska KATEDRE NOTRE DAME

owym. ok. 41 x28 x 21 cm.

Ztozone zabawki muszg byc realistyczne i
oddawac naturalny wyglad sktadanego
modelu. Do ztozenia nie potrzeba zadnych
narzedzi.

12

BRAMA BRANDENBURSKA - PUZZLE 3D
Czesci, z ktorych konstruujemy budowle,
nalezy wycisng¢ (daje sie to zrobic bardzo
tatwo - bez uzycia sity) z nacietych juz
piankowych ptytek pokrytych kartonem.

Po ztozeniu puzzli powinno sie otrzymac efekt
w postaci BRAMY BRANDENBURSKIEJ

o wym. ok. 20 x 8 x 18 cm.

Do ztozenia nie potrzeba zadnych narzedzi ani
kleju. Zestaw sktada sie z min. 31 elementdw.
Wymiary opakowania: ok. 30 x 20 x 2 cm.
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13

PARTENON - PUZZLE 3D

Puzzle przestrzenne

Czesci, z ktorych konstruujemy budowle,
nalezy wycisng¢ (z nacietych juz piankowych
ptytek pokrytych kartonem.

Po ztozeniu puzzli otrzymujemy efekt w 3
postaci PARTENONU o wym. ok. 28 x 21 x 10
cm.

Do ztozenia nie potrzeba zadnych narzedzi ani
kleju. Zestaw sktada sie z min. 25 elementéw.
Wymiary opakowania: ok. 30 x 20 x 2 cm.

14

BUDOWLE EGIPSKIE - PUZZLE 3D

Puzzle przestrzenne.

Czesci, z ktorych konstruujemy budowle,
nalezy wycisnaé z nacietych juz piankowych
ptytek pokrytych kartonem.

Po ztozeniu puzzli otrzymujemy efekt w 3
postaci zestawu BUDOWLI EGIPSKICH o wym.
ok. 48 x 18 x 13 cm.

Do ztozenia nie potrzeba zadnych narzedzi ani
kleju.

Zestaw sktada sie z min. 38 elementéw.

Wartos¢ brutto ogétem i z podziatem na placowki:

0,00 zt.

0,00 zt.

.. zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

Piecze¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.

2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rownowazny.

CZESC VII - Zakup zestawu pomocy dydaktycznych do prowadzenia zaje¢ dla uczniéw uzdolnionych artystycznie

Lp.

Sprzet

Cena
jednostk
owa
brutto

llos¢

Wartos¢
brutto

Wierzchucin
Krélewski

Witoldowo

SP2
Koronowo

Buszkowo

Makowarsko

tasko
Wielkie

Sitowiec

Wtelno

Mix papieréw niezbednych A4 — min. 1540 arkuszy
Zestaw papieréw w najpopularniejszym formacie
A4. Rézna gramatura papierow, wysoka jakosé,
zywe barwy papieréw kolorowych. tacznie min.
1540 arkuszy.

Zawartosé:

min. 500 arkuszy papieru rysunkowego biatego A4
min. 500 arkuszy brystolu kolorowego A4

min. 100 arkuszy brystolu biatego A4

min. 240 arkuszy papieru technicznego kolorowego
Ad

min. 200 arkuszy papieru wycinankowego A4

Kredki woskowe Jovi tréjkatne 12 koloréw — min.
300 kredek

Ergonomiczny ksztatt kredki.

Kredki moga by¢ uzywane na wszystkich rodzajach
papieru niesatynowego, brystolu i kartonie, oraz na
powierzchniach drewnianych i porowatych.
Opakowanie musi zawiera¢ 300 kredek w 12
kolorach.

Zawartosé:

kredki woskowe o dtugosci ok. 8,50 cm kazda
ergonomiczny ksztatt kredek

ZESTAW farb do malowania palcami

Zestaw farb do malowania palcami w duzym
zestawie. Specjalna konsystencja, nieszkodliwa i
tatwa do zmycia. Farbami mozna malowac¢ na
cienkim, ale odpornym papierze oraz na brystolu.
Zawartosc:

Zestaw min. 9 butelek o pojemnosci 1 litr kazda
kolory: biaty, zétty, czerwony, fioletowy, niebieski,
zielony, brazowy, czarny i pomararnczowy

ZESTAW - Bawetniane pacynki na reke - 24 sztuki —
do samodzielnego dekorowania

6

2
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Duze rekawice z ptéciennej bawetny do wykonania
wtasnych pacynek. Po udekorowaniu dowolng
technikg pacynki mozna wykorzysta¢ do
przedstawien teatralnych lub do dowolnej zabawy
tematycznej lub edukacyjnej.

Zawartosc:

24 sztuki w wymiarze min. 19 x22,5cm

Komplet dziurkaczy brzegowych — min. 7 sztuk
Dziurkacz musi tworzy¢ ozdobng krawedz wzdtuz
brzegu kartki. Wygodny uchwyt umozliwiaé fatwg 1 1

prace. Nadruk na podstawie dziurkacza utatwia¢ ) ) ) ) ) ) )
zachowanie ciggtosci wzoru podczas dziurkowania
na catej lini.

Maty teatrzyk sktadany

Wykonany z lakierowanej sklejki (grubos¢ min. 10
mm) - do samodzielnego montazu (instrukcja

6 zafaczona) - zastony z materiatu osadzone na 2 - - - - 1 - - 1
metalowym precie .

Wymiary teatrzyka: dtugos$¢ min 85 cm - wysokos$¢
min.56 cm - gtebokos$¢é min.18 cm

Komplet kostiuméw w formie peleryny

Komplet zawiera co najmniej 12 réznorodnych
kostiuméw w formie peleryn z nakryciami gtowy.
Dzieci szybko moga wejs¢ w dowolng role w czasie
7 | zabawy z réwieénikami. 1 - - - - 1 - - -
Rozmiar odpowiedni dla wieku 3-7 lat.
Przyktadowa zawartosc¢: 12 kostiuméw ( ston, pies,
krolik, tygrys, lew, leopard, wilk, jez, krél, krélowa,
czarnoksieznik, wrézka).

Wartos¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki: | .......... zt. 0,00 zt. 0,00 zt. | .........zh 0,00zt. | ... zt. 0,00 zt. 0,00zt. | ...

Piecze¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.
2. W przypadku wystgpienia znaku firmowego, nazwy wiasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rbwnowazny.

CZESC VIl — Zakup zestawu pomocy dydaktycznych do prowadzenia zajeé dla uczniéw uzdolnionych z jezyka obcego

Cena
Lp_ Sprzet Jecirxastk llos¢ V\é?;tt(t)zc WKlfc:IZ:vk\]/szli:n Witoldowo Korso:iwo Buszkowo Makowarsko V\t/?::;(ci’e Sitowiec Wtelno
brutto
Plansze wspierajace nauke jezyka angielskiego
Seria plansz wspierajacych nauke jezyka
angielskiego w szkole podstawowej. Tematycznie
opracowane zagadnienia porzadkujg zaséb
leksykalny uczniow a takze utrwalajg prawidtowe
struktury gramatyczne. Powierzchnia plansz jest
laminowana, co umozliwia zapis mazakiem
suchoscieralnym. W planaszach DUO jedna plansza
jest demonstracyjna a druga - ¢wiczebna (ilustracje
pozbawione sg tekstu).
Tytuty przyktadowych plansz:
1. Professions
2. Transport
1 3.  Sports 1 B B 1 B B B B B
4. My Family
5. Clothes
6. Time and Seasons
7. The Tenses / The British Isles
8.  Basic Facts about Great Britain
9. Irregular verbs
10. Basic English |
11. Basic English Il
12. Basic English IlI
13. Basic English IV
14. Basic English V
15. The English Alphabet
Makatka - angielski alfabet
- mozliwos¢ poznania liter angielskiego alfabetu,
odrdzniania i nazywania spoéfgtosek i samogtosek
2 oraz kojarzenia litery z ilustracja. 1 - - 1 - - - - -
Kartoniki wykonane z laminowanej tektury, na
ktérych umieszczono ilustracje. Makatka posiada
26 kieszonek na przechowywanie gtosE@jekt wspatfinansowany pi ropejskq w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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obrazkéw. Dodatkowa kieszen na przechowywanie
kartonikéw. Trzy podtuzne kieszenie dajg
mozliwos$¢ do samodzielnego uktadania wyrazéw i
kojarzenie literki z obrazkiem.

Zawartosc:

makatka o wymiarach ok. 71 x 86 cm

26 kieszonek do przechowywania

min. 156 kart z kolorowymi ilustracjami

52 karty z literami

makatka musi by¢ wykonana z tatwego w
utrzymaniu czystosci nylonu

Makatka do sortowania i sekwencji

Zawartosc:

- makatka z materiatu o wymiarze 109 x 72 cn

- 185 kolorowych kartonikdéw - kartoniki wykonane
z grubej i trwatej tektury

- min. 90 kartonikéw do sortowania wedtug koloru,
ksztattu lub grup tematycznych: zywno$é, ubrania, owady,
zwierzeta, srodki transportu, owady lub sporty

- min. 60 kartonikéw do tworzenia rytmow (sekwencje
koloréw, ksztattéw lub zwierzat)

- min. 18 kartonikéw z nazwami kategorii (po angielsku,
na odwrocie mozemy napisac polskie nazwy)

- min. 9 kartonikdw ze znakami zapytania

- min. 9 kartonikdw blanko (do wtasnego wypetnienia)

- makatka posiada przezroczyste kieszonki, 2
kieszenie do przechowywania kartonikéw, tatwa do
powieszenia

- wykonana z wysokiej jakosci materiatéw, bardzo
trwata i stabilna

Alfabetyczna dzdzownica - interaktywna mata w
jez. Angielskim

Mata, ktéra mowi! Interaktywna mata pozwala w
nauce alfabetu, rozpoznawania i utrwalania
zwigzku pomiedzy literg a gtoska, mozliwie réwniez
tworzenie wyrazéw 3 - lub 4 - literowych.

Dwa poziomy trudnosci. Zawiera réwniez znang
angielska piosenke "A, B, C" do wydreptania
stopami. Przetgcznik zmiany brzmienia liter na
dzwieku pozwala na uktadanie melodii.

Zawartosc:

- mata z trwatego winylu o wymiarach ok. 152 x 81
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cm
- mata posiada pokretto gtosnosci

Tworzenie wyrazow - grupowy zestaw

Zestaw zawiera podstawowe pomoce potrzebne do
nauki tworzenia wyrazéw oraz ¢wiczenia wymowy
grup spotgtoskowych i dwuznakow.

- pojedyncze litery (samogtoski s czerwone,
spotgtoski sg niebieskie)

- dwuznaki (kolor fioletowy)

- grupy spoétgtoskowe (kolor zielony)

- nieme 'e' (kolor biaty).

Dzieki temu dzieci wzrokowo zapamietujg
poszczegblne czastki wyrazow i nabywaja
intuicyjnie umiejetnos$é poprawnego ich tworzenia.
Dotaczone karty z ¢wiczeniami. Polecenia na
kartach przedstawione sg metodg ikonograficzng
krok po kroku, dzieki czemu s3 czytelne i mozliwe
do wykonania dla dzieci, ktére jeszcze nie czytaja.
Mate dziecko wystarczy, ze spojrzy na obrazki -
wybierze klocki potrzebne do wykonania ¢éwiczenia,
a nastepnie z tych klockdw ztozy wyrazy
przedstawione na karcie. Utworzone struktury z
klockéw uktada sie na porecznej podstawce, 1 - - 1 -
posiadajacej specjalne wyztobienia na karte oraz
trzy rzedy klockéw.

Zastosowanie:

- stosowanie umiejetnosci fonetycznych, wzorcéw
wymowy oraz technik tworzenia wyrazéw

- rozpoznawanie, wyodrebnianie i literowanie grup
spoégtoskowych i dwuznakéw w nagtosie i wygtosie
- tworzenie o odczytywanie wyrazéw zawierajgcych
dtugie i krotkie samogtoski, dwuznak
samogtoskowe oraz grupy spotgtoskowe

- uzywanie poznanych wyrazéw do komponowanie
tekstow

» Zawartos¢:

- duzy zestaw klockow - Tworzenie wyrazéw

- 4 zestawy kart aktywnosci 'Tworzenie wyrazéw'

- ksigzka zawierajaca ponad 100 kartonikéw do
demontracji

- 4 podstawki do kart i klockow

- cato$¢ umieszczona w estetycznym pudetku z
przykrywka
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Stownictwo i wzorce jezykowe - dodatkowe klocki
Komplet 223 klockow

Kazdy komplet wystarcza do ¢wiczen dla 4 ucznidéw
6 (lub 4 par uczniéw). 1
Zawartosc:

- 233 klocki

- opakowanie: pudetko z tworzywa z pokrywka

Kropki alfabetyczne - gra ruchowa

Kolorowa mata z nadrukowanym alfabetem oraz
duze kostki obrazkowe zapraszajg do aktywnych
zabaw jezykowych. Dzieci utrwalg sobie ksztatt
podstawowych liter alfabetu, wyéwiczg stuch

7 fonemowy, wyskacza wyrazy, utozg zagadki dla
rowiesnikow.

Zawartosc¢:

- mata z winylu ok. 137 x 137 cm

- 5 kostek obrazkowych do nadmuchania

- 28 krazkéw kartonowych

- instrukcja

Wartos¢ brutto ogétem i z podziatem na placowki:

0,00 zt.

0,00 zt.

.. zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

Pieczec i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.

2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rwnowazny.

CZESC IX — Zakup zestawu pomocy dydaktycznych do prowadzenia zaje¢ dla dzieci majacych trudnosci w czytaniu i pisaniu, w tym takze

zagrozonych ryzykiem dysleksji.

Lp.

Sprzet

Cena
jednostk
owa
brutto

llos¢

Wartosc
brutto

Wierzchucin
Krélewski

Witoldowo

SP2
Koronowo

Buszkowo

Makowarsko

tasko
Wielkie

Sitowiec

Wtelno

Dysleksja - program eduSensus - cze$¢ 1

Dysleksja Pakiet | - potgczenie zestawu materiatéw
multimedialnych wspomagajgcych nauke liter
"Litery" i zestawu materiatdw wspomagajacych
badanie przesiewowe dzieci oraz profilaktyke w
zakresie trudnosci w czytaniu i pisaniu - Ocena
ryzyka dysleksji.

Program LITERY - zestaw materiatow
multimedialnych wspomagajacych nauke liter. Stuzy
on do nauki i utrwalania ksztattu liter. £taczy w sobie
¢wiczenia z wielu obszaréw takich jak: koordynacja
ruchowa, wzrokowo-ruchowa, stuchowo-ruchowa i
wzrokowo-stuchowo-ruchowa, grafomotoryka,
logiczne myslenie, spostrzegawczosé, umiejetnosci
klasyfikacji elementéw. Dzieki funkcjonalnosci
zwanej Kreatorem zajeé terapeuta ma mozliwosé
zmieniania lub modyfikowania struktury zaje¢,
przede wszystkim z uwagi na specjalne potrzeby
edukacyjne, mozliwosci i ograniczenia swoich
uczniow.

Program OCENA RYZYKA DYSLEKSJI

Ocena ryzyka dysleks;ji jest to zestaw materiatow
interaktywnych wspomagajacych badanie
przesiewowe dzieci oraz profilaktyke w zakresie
trudnosci w czytaniu i pisaniu. Program Ocena
ryzyka dysleks;ji.

Produkt sktada sie z zestawu préb diagnostycznych
- sg to zadania powigzane z 21 stwierdzeniami ze
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Skali Ryzyka Dysleksji. Proby te umozliwiajg
dokonanie oceny wyrdznionych aspektdéw rozwoju,
od ktérych zalezy czynienie postepdw w nauce
czytania i pisania (kazdemu stwierdzeniu
przyporzadkowane jest co

najmniej jedno zadanie). Ponadto, program zawiera
Prébe czytania dla dzieci 7-letnich, ktéra pomaga w
ocenie techniki i tempa czytania oraz poziomu
rozumienia czytanego tekstu.

Dysleksja - program eduSensus - czesc¢ 2

Dysleksja Pakiet Il obejmuje dwa produkty: Ocene
przyczyn trudno$ci w nauce czytania i pisania oraz
Trening stuchania, czytania i pisania cz.1. Programy
te zawierajg kompleksowy materiat pozwalajacy na
diagnoze, a nastepnie przeprowadzenie zajeé
korekcyjno-kompensacyjnych z uczniami z grupy
ryzyka dysleksji oraz z dysleksja rozwojowa.
Przyjazna dziecku forma nauki poprzez zabawe
sprzyja  szybszemu  osigganiu  oczekiwanych
rezultatéw terapii.

Ocena przyczyn trudnosci w nauce czytania i
pisania. Zestaw zadan dla dzieci o$mioletnich to
multimedialny ~ program  przystosowany  do
przeprowadzenia oceny dziecka, pomocnej w 1 - - - -
diagnozowaniu przyczyn niepowodzen szkolnych w
zakresie funkcji percepcyjno-motorycznych i ich
integracji.

Produkt skfada sie z:
- pakietu interaktywnych zadan testowych
stuzacych do wstepnego rozpoznania przyczyn
trudnosci w nauce czytania i pisania (pozwala on na
ocene poziomu umiejetnosci czytania i pisania oraz
poziomu rozwoju funkcji poznawczych i ruchowych
uczestniczacych w  ich  ksztattowaniu  sie);
- profesjonalnej dokumentacji badania (tworzonej
zarowno dynamicznie w trakcie diagnozy, jak i
powstatej w wyniku wypetnienia dokumentacji
tradycyjnej - wywiad z rodzicami, dzieckiem itp.).

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskqg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

* * %
- *

*
* pk

Trening stuchania, czytania i pisania cz.1
Program o nazwie Trening stuchania, czytania i
pisania cz.1 zawiera zestaw wysokiej jakosci
materiatbw  multimedialnych  wspomagajacych
rozwoj umiejetnosci  czytania i pisania,
doskonalagcych  funkcje percepcyjno-motoryczne
oraz ksztattujagcych wrazliwos¢ i swiadomosé
ortograficzng dziecka w mtodszym wieku szkolnym.

Terapeuci dzieki programowi mogg zintensyfikowac
prace na poszczegblnych  etapach terapii
pedagogicznej, jak tez poprawi¢ poziom diagnozy
(dzieki archiwizacji danych). Jego zastosowanie
skraca czas poswiecany na przygotowanie
wtasciwych pomocy terapeutycznych (gtdwnie
dzieki ekranom z ¢wiczeniami stuchowymi i
muzyczno-ruchowymi  oraz  kartom pracy).
Konstrukcja  ¢wiczen umozliwia  wielokrotne
powtérki  materiatu  konieczne w  trakcie
postepowania  terapeutycznego, jednoczesnie
eliminujgc  czynnik zniechecenia i utrzymujac
aktywnos¢ dziecka na wysokim poziomie.

Wartos$¢ brutto ogétem i z podziatem na placédwki: | ........... zt. 0,00 zt.

0,00 zt

0,00 zt

0,00 zt.

0,00 zt

0,00 zt

0,00 zt.

Piecze¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:

1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.

2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajgcy dopuszcza produkt rownowazny.

CZESC X - Zakup programow komputerowych do prowadzenia zaje¢¢ dla dzieci majacych trudnosci w zdobywaniu umieje¢tnosci matematycznych

Lp. Sprzet

Cena
jednostk
owa
brutto

llos¢

Wartos¢
brutto

Wierzchucin
Krélewski

Witoldowo

SP2
Koronowo

Buszkowo

Makowarsko

tasko
Wielkie

Sitowiec

Wtelno

Licze z Reksiem - Potgczenie multimedialnej

znajomosci matematyki z zakresu nauczania
poczgtkowego.

przygody z naukg i kompleksowym sprawdzaniem

Matematyka dodawanie i odejmowanie

oraz poréwnywania liczb.

W programie znajduje sie szes¢ gier edukacyjnych
2 przeznaczonych dla kilku graczy. Dzieci uczg sie
podstaw matematyki: dodawania, odejmowania

Matematyka mnozenie i dzielenie

swoja wiedze.

Szereg zabaw ¢wiczy mnozenie i dzielenie od zera
3 do stu. Dzieki dynamicznym grom, dzieci fatwiej
przyswajajg oba zagadnienia i mogg sprawdzic¢

Madre dziecko. Mam 6-7 lat

zdolnosci matematyczne, spostrzegawczosé,

ruchowa.

Zbidr trzech multimedialnych gier edukacyjnych dla
dzieci w wieku 6-7 lat, ktdre ksztattuja i rozwijaja

logiczne myslenie a takze koordynacje wzrokowo-

Madre dziecko. Mam 7-8 lat

podstawg dalszego procesu nauczania.

Zbidr trzech multimedialnych gier edukacyjnych dla
dzieci w wieku 7-8 lat, ksztattujacych zdolnosci

5 matematyczne z zakresu mnozenia i dzielenia.
Poprzez zabawe dziecko wkracza w $wiat bardziej
skomplikowanych poje¢, ktérych opanowanie jest

Matematyka eduROM - Fabryka Zabawek
Podczas pracy z programem dziecko rozwinie

6 mnozenia i dzielenia liczb od 1 do 100. Wiele
¢wiczen sktadajacych sie na gre ksztattuje

takze usprawnia postugiwanie sie w praktyce

praktyczne umiejetnosci dodawania, odejmowania,

rozumienie roli cyfry jednosci i cyfry dziesigtek, a
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pojeciem liczby we wszystkich jej postaciach.

Matematyka eduROM - Niezwykte wakacje
Program zawiera ¢wiczenia ksztattujgce praktyczne
rozumienie roli cyfry jednosci, dziesigtek i setek.

Matematyka eduROM - Pierwsze odkrycia Gra uczy:

rozpoznawania liczb naturalnych w zakresie 1 — 12,
rozpoznawania ksztattow i koloréw, odczytywania
czasu, taczenia liczb w pary, taczenia przedmiotow
w zbiory oraz porzgdkowania przedmiotéow wedtug
kolejnosci i rozmiaru.

Matematyka eduROM - Podwodny Swiat
Zastosowanie: dziafania liczbowe w zakresie 1-10
000; okreslanie potéwek i ¢wiartek; podzielnos¢
jednej liczby naturalnej przez drugg; zadania z
trescig; obliczanie nieznanego sktadnika sumy;
rozktad sumy na okreslong liczbe sktadnikéw;
mierzenie czasu, dtugosci i wagi.

10

Matematyka eduROM - Stare Zamczysko
Zastosowanie: dodawanie i odejmowanie liczb w
zakresie 1-1000; mnozenie i dzielenie liczb 1-100;
zadania z jedna niewiadoma; poréwnywanie liczb:
oznaczanie liczby mniejszej i wiekszej; okreslanie
dni tygodnia na podstawie daty; okreslanie dat o
jednakowym odstepie czasowym; okreslanie miary
dtugosci.

11

Matematyka eduROM - Wesote miasteczko
Zastosowanie: dodawanie i odejmowanie liczb w
zakresie 1-30; poréwnywanie liczb i okreslanie
liczebnosci zbioréw; mnozenie jako dodawanie
jednakowych sktadnikéw; rozktad liczby naturalnej
na czynniki; wazenie i mierzenie przedmiotéw.

12

Matematyka eduROM - Wyspa Skarbéw
Zastosowanie: dodawanie i odejmowanie liczb w
zakresie 1-100; porzadkowanie ciagu liczb
naturalnych 1-100; przedstawianie liczb na osi
liczbowej; mnozenie dwéch liczb w zakresie 1-30;
dodawanie liczb naturalnych z wykorzystaniem
waluty; odczytywanie wskazan zegara;
odczytywanie daty z wykresu.

13

Matematyka eduROM — Zoo; Zastosowanie:
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dodawanie i odejmowanie liczb naturalnych w
zakresie 1 - 20; grupowanie elementow wedtug
wybranej kategorii; dodawanie liczb naturalnych z
wykorzystaniem waluty;

14

Klik. Wyspa tajemnic

Gra edukacyjna. Piosenki, filmy, zadania i zagadki

dla dzieci. Doskonata zabawa w bajkowym Swiecie
dla najmtodszych. Dzieki grze dzieci rozwing m.in.
kompetencje matematyczne.

15

Klik. Wielki poscig
Gra przygodowa o charakterze edukacyjnym, dzieki
ktdrej dzieci rozwijajg umiejetnosci matematyczne.

16

Klik. Wehikut czasu

Przygodowa gra o charakterze edukacyjnym
przeznaczona jest dla dzieci w wieku 8-11 lat.
Zawiera zagadnienia z podstawy programowe;j
edukacji wczesnoszkolnej, ktdrych trudnosé
zmienia sie wraz z kolejnymi etapami gry. Dzieki
zabawie z Klikiem dzieci rozwing m.in.:
umiejetnosci matematyczne oraz umiejetnosc
uczenia sie i zapamietywania.

17

Edukacja wczesnoszkolna. Plansze interaktywne 2.0
Edukacja wczesnoszkolna. Plansze interaktywne 2.0
to program komputerowy sktadajacy sie z
kilkudziesieciu plansz interaktywnych. Zawarte w
nim tresci edukacyjne zostaty przygotowane
zgodnie z podstawg programowag nauczania w
ramach EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ w klasach 1-
3 szkoty podstawowej

Wartos$¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki:

0,00 zt.

0,00 zt..

Lzt

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt..

0,00 zt.

0,00 zt.

Piecze¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.

2. W przypadku wystgpienia znaku firmowego, nazwy wiasnej przy produkcie zamawiajgcy dopuszcza produkt rbwnowazny.

CzeSC X1 - Zakup programéw komputerowych do prowadzenia zaje¢ logopedycznych

Lp.

Sprzet

Cena
jednostk
owa
brutto

llos¢

Wartos¢
brutto

Wierzchucin
Krélewski

Witoldowo

SP2
Koronowo

Buszkowo

Makowarsko

tasko
Wielkie

Sitowiec

Wtelno

Logorytmika — program komputerowy

Zbior interaktywnych ¢wiczen stuchowych,
jezykowych i muzyczno - ruchowych. Program
moze wspomagac szeroko pojety proces
terapeutyczny dzieci z réznego rodzaju deficytami
rozwojowymi, a takze wzbogacac tradycyjne
zajecia dydaktyczne prowadzone z mtodszymi
dzie¢mi rozwijajacymi sie harmonijnie. Podzielony
jest na dwie czesci: czes¢ do pracy indywidualnej
(jednostanowiskowej) oraz czes¢ do pracy w grupie
(zawiera funkcjonalny panel, dzieki ktéoremu
terapeuta moze ingerowac w tres¢ zasobow
prezentowanych na ekranach, modyfikujac je
wedtug wtasnych potrzeb). Materiat zawarty w obu
czesciach programu powinien by¢ podzielony na:
« Cwiczenia ruchowe

« Cwiczenia

« Cwiczenia stowno

Kazda czes$¢ programu zawiera wiele prezentacji i
filmdéw, a takze przydatne i inspirujgce programy
narzedziowe. karty pracy do wydruku,
symultaniczna transkrypcja nagran audio na tekst
pisany, mozliwos¢ ingerencji w format tekstu na
ekranie iinne.

"Logopedyczne zabawy. Czes¢ | - sz. 2 cz. d2" — CD
Zestaw 5 multimedialnych programow
komputerowych, ktére majg na celu usprawnianie
wymowy glosek sz, 7 ¢z, dz oraz réznicowanie ich.

"Logopedyczne zabawy. Cz. IV -j, I, r."-CD -
Zestaw 6 multimedialnych programow
komputerowych — program ma na celu
usprawnianie wymowy gtosek j, |, r. oraz
réznicowanie ich.
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"Logopedyczne zabawy. Czes¢ Il - s, z, ¢, dz" —CD -
Zestaw 5 multimedialnych programow

1 1
4 | komputerowych - program ma na celu 2
usprawnianie wymowy gtosek s, z, ¢, dz oraz
rdéznicowanie ich.

Logus — zestaw gier komputerowych

Zestaw czterech gier komputerowych, tagczacych w
sobie dzwieki i labiogramy - fotografie
przedstawiajgce prawidtowo wypowiadane gtoski.
Wspomaga nauke poprawnej wymowy gtosek i
wyrazow u dzieci uczeszczajacych na zajecia z
logopeda. Prosta obstuga oraz pomoc lektorki
umozliwia dziecku samodzielng nauke i zabawe z - - - - 1 1 - -
programem. Program sktada sie z nastepujgcych
gier: ,Patrze i mowie - gtoski” Labiogram - Gtoska i
Gtoska - Labiogram. Gra dostepna jest w dwdch
trybach: Gtoska ->Labiogram - Gracz musi wskaza¢
labiogram na ktérym przedstawiono wylosowang
gtoske. Labiogram ->Gtoska - Gracz musi wybra¢
sposrod wszystkich gtosek, tg ktdrg przedstawia
zdjecie.

"Logo Obrazki. Czes¢ | - sygmatyzm"

Stuzy do ksztattowania prawidtowej wymowy u
dzieci oraz do wspomagania ich harmonijnego
rozwoju. Program zostat opracowany na bazie
ponad 500 obrazkéw i stuzy wspieraniu rozwoju - - - - - 1 - -
mowy i myslenia matego dziecka. Program skfada
sie z 4 pozioméw trudnosci i ksztatci rézne formy
sprawnosci umystowych dziecka: logiczne
myslenie, spostrzegawczosé, umiejetnosé analizy i
syntezy wyrazéw i inne.

Wartos¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki: | .......... zt. 0,00 zt. 0,00 zt. | .......... zt. 0,00 zt. e ZH | s zt. 0,00 zt. 0,00 zt.

Pieczec¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.

2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wiasnej przy produkcie zamawiajgcy dopuszcza produkt rownowazny.

CzeSC Xl - Zakup programéw komputerowych dla uczniéw uzdolnionych z jezyka obcego

Lp.

Sprzet

Cena
jednostk
owa
brutto

llos¢

Wartos¢
brutto

Wierzchucin
Krélewski

Witoldowo

SP2
Koronowo

Buszkowo

Makowarsko

tasko
Wielkie

Sitowiec

Wtelno

Kurs multimedialny do kursu Young Learners
English Starters — licencja wielostanowiskowa
Program multimedialny z zakresu stownictwa oraz
struktur gramatycznych dla dzieci w wieku 7-8 lat.
Materiat w formie plansz animowanych. Kazdemu
przedstawionemu obiektowi towarzyszy animacja.
Poszczegdlne stéwka sg wprowadzane za pomocg
roznorodnych ¢wiczen opartych o atrakcyjne
animacje i dZzwieki. Gramatyka przedstawiona jest
w formie prostych przyktadéw, schematdw, tabel

EuroPlus+ Angielski dla dzieci ,,Pingwin Alex i
przyjaciele” multimedialny program do nauki
jezyka angielskiego przeznaczony dla dzieci w
wieku 4-7 lat. Wraz z Pingwinem Alexem i jego
przyjaciotmi dzieci poznajg podstawowe stéwka
nalezace do dziewieciu kategorii tematycznych:
Zwierzeta, Swiat, Kolory, Liczby, Rodzina, Zabawki,
Jedzenie, Ciato i Ubrania. Dodatkowym atutem
kursu jest nagranie wszystkich polecen i zadan w
jezyku angielski i polskim. Dzieki réznorodnym
¢wiczeniom i grom, barwnej grafice oraz
atrakcyjnej fabule praca z programem staje sie dla
dziecka nie tylko naukg, ale przede wszystkim
niezapomniang przygoda

EuroPlus + Angielski dla dzieci ""Wow!"
Interaktywny kurs do nauki jezyka angielskiego dla
dzieci znajacych juz podstawy tego jezyka. Kurs
pomaga opanowac wszystkie umiejetnosci
jezykowe: rozumienie ze stuchu, czytanie, pisanie i
moéwienie. Pozwala tez w skuteczny i ciekawy
sposdb poszerzyc¢ zaséb stownictwa. Wazng role
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odgrywa w programie system motywacyjny i
informacje zwrotne o postepach w nauce
prezentowane w formie raportow.

Nicole and Tommy - 100,00

Interaktywny program do nauki jezyka
angielskiego, przygotowany z myslg o dzieciach w
wieku 6-10 lat. Pomaga on w nauce
najwazniejszych stowek i zwrotéw angielskich. Kurs
obejmuje angielskie stownictwo podstawowe oraz
najczesciej uzywane (m.in. Rodzina, W domu, W
szkole, Zabawki, Zwierzeta), a takze bardziej
zaawansowane (m.in. Zawody, Czas, Sport, Pogoda,
Hobby).

Pakiet multimedialny — podstawy 6 jezykéw
europejskich — wersja jednostanowiskowa -
Multimedialny program edukacyjny rozwijajacy
zainteresowania dzieci w zakresie nauki jezykéw
obcych. Pakiet kurséow do nauki jezykow poprzez
zabawe dla dzieci w wieku 5-9 lat w formie
interaktywnych gier i ¢wiczen. Program uczy
stéwek zaprezentowanych na interaktywnych
planszach tematycznych, takich jak np. wakacje,
egzotyczne zwierzeta, w miescie, na zakupach, w 1 - - 1 - - - - -
moim pokoju, rodzina, kolory czy liczby. Postacig
przewodnig programu jest smok Memo, ktéry
zacheca dziecko do wykonywania kolejnych
¢wiczen oraz ich powtarzania zgodnie z zasada
inteligentnych powtérek metody Super Memo.
Metoda ta przewiduje, ze program analizuje
postepy uczacego sie i wybiera do powtdrek
wylacznie te partie materiatu, ktére wymagaja
przypominania.

Wartos¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki: | .......... zt. 0,00 zt. 0,00 zt. | .......... zt. 0,00 zt. 0,00 zt. 0,00 zt. 0,00 zt. 0,00 zt.

Piecze¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.
2. W przypadku wystgpienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajgcy dopuszcza produkt rownowazny.

CZESC XIIl - Zakup programéw komputerowych do prowadzenia zajeé¢ informatycznych

Cena
jednostk s Wartos¢ Wierzchucin . SP2
llos¢ . . Witoldowo
owa brutto Krélewski Koronowo

brutto

Lp. Sprzet

Buszkowo

Makowarsko

tasko
Wielkie

Sitowiec

Wtelno

Lubie Szkote 2 - druga i trzecia klasa
1 Program utatwia zrozumienie zagadnien takich jak 4 4
ortografia, historia czy mnozenie i dzielenie.

MALA AKADEMIA - KLASY 2 i 3 - jest kolekcjg 27
multimedialnych gier i famigtéwek logicznych 4 - - 4
ksztatcgcych umiejetnosc sprawnego myslenia i
podejmowania decyzji.

Porusz Umyst Plus Cwiczenia wzrokowo —
stuchowe.

Jest to program komputerowy wspomagajacy
rozwoj psychoruchowy dzieci i mtodziezy.

Edurom Matematyka Wyspa Skarbow klasa 1-2
4 Program eduROM edukacyjna gra matematyczna 4 4

Gotowy do szkoty 3 - ucze sie czytaé

Przyjaciele z telewizji - Kajtek i Gilbert zapraszaja
do zabawy w szkote czytania Program zawiera - -
ponad 30 zabaw w rozpoznawanie liter oraz
czytanie i rozumienie wyrazéw. Cwiczenia ucza
rozumiec styszany i czytany tekst.

EduROM Matematyka - Stare Zamczysko 8-9 lat - -
Program eduROM edukacyjna gra matematyczna

Zamek Tysigca Pytan - Wielki Turniej Wiedzy dla
Dzieci

Jest to produkt dla dzieci od széstego roku zycia.
Stanowi zbidr 1000 pytan z réznych dyscyplin,
ktére towarzysza matemu cztowiekowi od - -
pierwszych chwil poznawania swiata. Podstawowe
dziaty to: cztery strony swiata; basnie, bajki i
legendy; co to jest?; matematyka; jezyk polski;
rosliny; trudne stowa; zwierzaki. Wszystko to
zawarte jest w trzech obszernych grach
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Krolik Bystrzak dla Drugoklasisty

Misja na Ser-io to czwarta czes¢ serii programéw
edukacyjnych z Krélikiem Bystrzakiem, znanej w
8 | ponad 40 krajach, m.in. Wielkiej Brytanii, Francji i 4
Niemczech, ktorej sympatyczny bohater od 1984
roku pomogt w zdobywaniu wiedzy juz 10
milionom uczniéw.

Koziotek Matoftek idzie do szkoty. Program
przeznaczony jest dla dzieci od 5 do 10 lat.
Podstawowa tematyka to: nauka alfabetu,
dodawanie i odejmowanie, nauka koloréw,
ksztattdw, kierunkow swiata, nastepstw czasu, - -
logicznego myslenia i kojarzenia oraz ¢wiczenie
pamieci.

W programie znajduje sie 11 zabaw edukacyjnych,
w trzech wersjach rdznigcych sie poziomem
trudnosci

Program Reksio i ortografia adresowany jest do
ucznidw szkét podstawowych i zawiera kompletng
wiedze ortograficzng, wymagana przez program
10 | nauczania. Jest zbiorem zasad pisowni oraz 5
ciekawych, dynamicznych zabaw sprawdzajacych
znajomos¢ ortografii, w ktérych mozna wybraé
poziom trudnosci i zagadnienie

EJduROM Czytam i pisze to pasjonujaca
interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6—
10 lat, ksztatcgca umiejetnos¢ czytania i pisania.
11 | Program wprowadza dziecko w $wiat 3
emocjonujacej przygody z literkami, dzieki ktérej
nauczy sie ptynnie i ze zrozumieniem czytac oraz
przyswoi sobie reguty poprawnego pisania.

Wartos¢ brutto ogétem i z podziatem na placowki: 0,00 zt. | 0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

Piecze¢ i podpis wykonawcy
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1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.
2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rownowazny.

CZESC XIV - Zakup zestawu gier dydaktycznych

Lp.

Sprzet

Cena
jednostk
owa
brutto

llos¢

Wartos¢
brutto

Wierzchucin
Krélewski

Witoldowo

SP2 tasko
Koronowo Buszkowo Makowarsko Wielkie

Sitowiec

Wtelno

Schattenmemory

Gra edukacyjna tupu memory. Przeznaczona m.in.
dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym. Rozwija
pamie¢ wzrokowsa i spostrzeganie, wyobraznie
przestrzenng, utrwala sfownictwo, umozliwia
uktadanie historyjek, uczy porzadku. Przejrzyste i
zrozumiate zasady gry pozwalajg ¢wiczy¢ i tworzyé
réznorodne zadania i zabawy: tgczenie w pary,
uktadanie prostych zdan, tworzenie historyjek,
tworzenie zbiordéw, klasyfikowanie obrazkéw wg
figur. - W zestawie: 6 szufladek, w kazdej po 26
drewnianych ptytek z obrazkami.

Gra z cukierkami XXL

Gra ktoérej celem jest zebranie jak najwiekszej ilosci
cukierkdw w wyznaczonym czasie. Kazdy kolejny
gracz szuka cukierka w kolorach wyznaczonych
poprzez rzut trzema kostkami. Gra rozwija
spostrzegawczosc i cwiczy refleks. plansza z tkaniny
3 kostki z kolorami 41 kolorowych drewnianych
cukierkdw o wym. 13 cm

Gra — portret pamieciowy

Gra sktania dzieci do obserwacji i dedukcji. Zadanie
polega na utozeniu twarzy z elementéw wg
portretu pamieciowego. Opis do zadania sktada sie
z cech wystepujacych i niewystepujacych np.: nosi
okulary nie ma wasoéw itp. W drodze eleminacji
dzieci tworzg prawidtowa twarz a poprawnosé
sprawdzajg na odwrocie karty zadaniowej. Mozliwa
jest praca w grupach lub praca indywidualna. Gra
daje nieograniczone mozliwosci tworzenia
wiasnych portretéw. 16 kart ,portret pamieciowy”
owym. 105 x 7 5 cm; 64 paski z elementami
twarzy: oczy nos wtosy usta; instrukcja
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Szachowy skoczek maly

Szachowy skoczek to gra planszowa dla
dwoch o0sob na wzor i podobienstwo szachow.
Plansza wykonana z drewna posiada 64 pola
(otwory) oraz 32 skoczki w dwoch kolorach
po 16 szt. dla kazdego gracza. Do zestawu
dotaczono 8 szt. dodatkowych skoczkow
skrzyznych (2 x 4), ktore utatwiaja mtodszym
graczom przeprowadzenie gry ( trudniejsze
skoczki mozna wymieni¢ na tatwiejsze
skrzyzne). Gra umozliwia wszechstronny
rozwoj dziecka, rozwija: umiejgtnosce
abstrakcyjnego myslenia, wyobraznig
przestrzenna, zmyst obserwacji, umiejgtnosé
podejmowania decyzji, uczciwego
wspotzawodnictwa, uczy cierpliwosci,
planowania, ksztalci pamig¢, rozwija
zdolnos$ci matematyczne Gra polega na
przejs$ciu swoimi pionkami na przeciwlegla
strong. Nie zbijamy , nie przeskakujemy, ale
przechodzimy skoczkiem po stworzonej przez
siebie drodze ( mozemy wykorzysta¢ droge
przeciwnika). Wygrywa ten, kto najszybciej
przestawi swoje skoczki na przeciwlegta
strong. Skoczka mozna obracac o 90 stopni w
prawo lub w lewo , traktujac to jako ruch.
Podczas gry zawodnik zastanawiajac sie nad
ruchem, tworzy dogodna drogg. Przestawiajac
w myslach skoczki, rozwija wyobraznig,
strategiczne myslenie, koncentracj¢ umyshu. -
wym. planszy: 2 x 30 x 30 cm, wym. skoczka:
wys. 4 cm, $r. 2 cm,

Gra — zgadnij kto to?

Gra polega na odgadywaniu jaka posta¢ wybrat
przeciwnik. Gra rozwija spostrzegawczos$¢,
umiejetnos¢ zapamigtywania i kojarzenia.
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Jedno przemyslane pytanie moze

wyeliminowac kilka postaci za jednym razem.
Gra¢ mozna w dowolnym miejscu dzigki
specjalnej rozktadanej planszy. - 2 plansze, 2

arkusze z postaciami, 4 podporki,

Wartosé brutto ogétem i z podziatem na placéwki: | .......... zt. 0,00 zt. | ......zt.

.......... zt. 0,00 zt. veeeeennnn 21 T e 21 0,00 zt.

Piecze¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.
2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wiasnej przy produkcie zamawiajgcy dopuszcza produkt rbwnowazny.

CZESC XV - Zakup zestawu ksiazek

Lp.

Sprzet

Cena
jednostk
owa
brutto

llos¢

Wartosé
brutto

Wierzchucin
Krélewski

Witoldowo

SP2
Koronowo
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Makowarsko
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Wielkie

Sitowiec

Wtelno

,Nacinamy koteczka
czyli kiri-origami
pfaskie z kota”

D.Dziamska

,Przygody
papierowych misiow
czyli origami ptaskie z
kota”

D.Dziamska

,Swiat z kofa i
kwadratu czyli
orgiami przestrzenne
z kota i kwadratu”

D.Dziamska

,Nacinamy i
sktadamy czyli ptaskie
techniki origami z
nacieciem”

D.Dziamska

,Origami modutowe

D.Dziamska

,Papierowe kwiaty
czyli orgiami ptaskie i
przestrzennne”

D.Dziamska

,Papierowe postaci
czyli orgiami ptaskie z
kota”

D.Dziamska

,Papierowe Swieta
czyli origami
przestrzenne z
kwadratu””

D.Dziamska

,Cuda w papierowym
ogrodzie”

D.Dziamska

10

»Opowiesci z
papierowego
pudetka”

D.Dziamska

11

»Modutowe zabawy
czyli orgiami

D.Dziamska
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modutowe z
kwadratu”

12

,Papierowe zwierzaki
czyli origami ptaskie i
przestrzenne z
kwadratu

D.Dziamska

13

,Filmowe origami
czyli origami ptaskie z
kota kwadratu i
trojkatna

D.Dziamska

14

,Karty i kartki”

Aneta Goch

15

,Atlas ¢wiczen
korekcyjnych” (WSiP
2008r. wyd. V)

Stawomir Owczarek

16

Buzi gimnastyka w
wierszykach.

Izabela Jackowska

17

Bede wielkim méwca.
Poziom 1. Zabawy
buzi i jezyka dla
kazdego smyka.

lwona Michalak-Widera,

Katarzyna Wesierska

18

Gimnastyka buzi na
wesoto. Cwiczenia
narzgdow
artykulacyjnych dla
dzieci.

lwona Rutkowska -
Btachowiak

19

Dotkliwa artykulacja -
korekta gtosek ¢, dz, s,
7 (ksigzka + CD).

Bogumita Toczyska

20

Gadajgce zwierzatka.
Zabawy logopedyczne
dla najmtodszych

Beata Dawczak, lzabela
Spychat

21

Jarmark
logopedyczny. Wybér
zabaw
wspomagajgcych
mowe
przedszkolakow.

Mariola Malkiewicz

22

GUMOWE UCHO
Cwiczenia percepgiji
stuchowej dla dzieci w
mtodszym wieku

Matgorzata Podlesna
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szkolnym
Zabawy i ¢wiczenia
logopedyczne- sz, z,

23 | cz, dz. Poradnik dla Szoplik Katarzyna 1 -
logopedow,
nauczycieli i rodzicow.
Mowie! Wierszyki i
zabawy logopedyczne

24 | utrwalajace Czarnik Barbara 1 -
prawidtowa wymowe
gtosekss, z, ¢, dz
Moéwie! Wierszyki i
zabawy logopedyczne

25 | utrwalajgce Czarnik Barbara 1 -
prawidtowg wymowe
gtosek sz, rz (2), cz, dz
Ksztatcenie

26 | matematyczne w Jadwiga Hanisz 1 -
klasie 11

27 C.chzymy poprawne Jadwiga Hanisz 1 -
liczenie- klasa Il

28 ;chzymy poprawne Jadwiga Hanisz 1 -
liczenie- klasall

29 Chee poprawnie Maria Wrzesinska 1 -
wymawiac

30 Bede méwié Jolanta Goéral-Pétrola, 3 )
poprawnie Stanistawa Zakrzewska
Jak usuwaé Danuta Antos,

31 | seplenienieiinne Genowefa Demel, Irena 1 -
wady wymowy Styczek

Magdalena Jeksa-

32 | Gtow tamanie z Wojciechowska, 1 -
gtoska... Izabela Wiatrowska
Koloruje, zgaduje i Magdalena Jeksa-

33 réinicujé gfoski Wojciechowska, 1 -

Izabela Wiatrowska

Gdzie taki sam?

34 Cwiczenia percepgji Katarzyna Mysliwiec 1 )
wzrokowej dla dziecii | Agata Mysliwiec
miodziezy z dysleksja
Wzory dyktand

35 | graficznych. Cwiczenia | Jacek Furmariski 1 -
nie tylko dla
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dyslektykéw
Dyslektyczne ucho.
36 | Ksigzka dla Elzbieta Szymankiewicz 1 -
nauczyciela
37 Kikus Deutsch, Edgardis Garlin ,Stefan 1 1
Arbeitsblatter 2 Merkle
Kikus Deutsch, . .
38 | Liederheft Guten Edgardis Garlin ,Stefan 1 1
Merkle
Morgen
Kopp Gabriele, Alberti
39 | TAMTAM Arbeitsbuch | Josef, Buttner Siegfried, 1 1
Zscharlich Renate
40 Mein deutsches ABC - | Donata Olejnik, Carina 1 1
Buch Rassek, Daniel Tomczak35
41 | Deutsch fur Kinder praca zbiorowa 1 1
42 Meine Freunde und R. Benati, G. Kniffka, T. 1 1
ich Bildkarten Sieber, G. Siebert-Ott
43 Meine Freunde AB praca zbiorowa pod red. 1 1
mit Sticken R. Benati
Meine Freunde und
44 | ich przewodnik praca zbiorowa 1 1
metodyczny
45 l,JC.Ze S16 niemieckiego J. Kaminska 1 1
$piewajaco
LONGMAN MINI .
46 | ENGLISH DICTIONARY | Praca Zbiorowa 1 1
47 | Oxford Children's Hill L. A., Innes Charles 1 1
Picture Dictionary
' ]
48 Let's Qo. Qrammar Susan Rivers 1 1
and Listening
Football Crazy! /
49 What a Goal Amanda Cant 1 1
50 | April Fool's Day Macmillan 1 1
51 | The Unhappy Giant Cheryl Palin 1 1
52 | The Ant's Party Macmillan 1 1
Real Monsters/The
53 | Princess and the praca zbiorowa 1 1
Dragon
54 Birds/The Mysterious Mark Ormerod 1 1
Egg
55 | Dogs the big snow Macmillan 1 1
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56 | Riverboat Bill Macmillan 1 - - 1 - -
57 | What's that noise Macmillan 1 - - 1 - -
58 | New Yeares Eve Macmillan 1 - - 1 - -
Historia Polski dla
dzieci. Wydarzenia, . L
59 bohaterowie daty, Piotr Strurzynrski 1 1
ciekawostki
60 IlustrF)wana -hIS.tOI’Ia Marek borucki 1 - - 1 - -
polski dla dzieci
61 | Atlas Polski dla dzieci E. Chmielewska 1 - - 1 - -
62 Historia Polski 101 Balsewicz Matgorzata, 1 1
wydarzen Olczak Elzbieta
63 0 Ywe.lkWh Polakach E. Skarzyriska 1 - - 1 - -
dzieciom
64 HIStor.Ia,P.OISkI W K. Szymeczko 1 - - 1 - -
opowiesciach
65 Straszna historia. M. Fabianowska, M. 1 ) ) 1 ) )
Pokretni Piastowie Nesteruk
Straszna historia. .
66 | Atrakcyjni krélowie M. Fabianowska, M. 1 - - 1 - -
o Nesteruk
elekcyjni
Straszng historia. . M. Fabianowska, M.
67 | Dynamiczna dynastia 1 - - 1 - -
. i Nesteruk
Jagielonéw
Straszna historia. Ci
68 | niesamowici Terry Deary 1 - - 1 - -
Egipcjanie
69 Straszna .hl.storla. Ci Terry Deary 1 ) ) 1 ) )
rewelacyjni Grecy
70 Od Polski dreV\./nlanej M. Cetwiriski B. Kasza 1 - - 1 - -
do murowanej
71 | Od Piasta do Kadfubka | M. Cetwinski B. Kasza 1 - - 1 - -
Ksiega przyrodniczo-
krajoznawcza Polski. J. Knaflewska, M.
72 | llustrowana L . 1 - - 1 - -
. Siemionowicz
encyklopedia
tematyczna
Przewodnik do
73 | rozpoznawania W. Eisenreich, A. Handel, 1 - - 1 - -
zwierzat i roslin
74 | PRZEWODNIK DO Grazyna tabno 1 - - 1 - -
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ZAJEC TERENOWYCH
KL. 4-6 SP CZESC 3.
LAS, PARK

Atlas do przyrody.

75 Swiat w porach roku Wyd, dematr 1 ) ) 1 ) )

76 365 eksperym,entow Anita Saan 1 _ - 1 - -
na kazdy dzien roku
Atlas przyroda Polska

77 + ptyta Cd 1 } } 1 . )
Atlas - Przyroda e .

78 (Wiking). 4-6 Nowacki, Sikorski, Wers 1 - - 1 - -

79 Atlés._ Przyroda Nowacki, Sikorski, Wers 1 - - 1 - -
(Wiking).

80 Mfody naukowiec - Anna Pawtowska 1 - - 1 - -
Sity

81 M{O(,jy naukowiec - Anna Pawtowska 1 - - 1 - -
Powietrze

82 Miody naukowiec - Anna Pawtowska 1 - - 1 - -
woda

83 M,{O(.jy naukowiec - Anna Pawtowska 1 - - 1 - -
Dzwiek

84 l’\/li.cndy naukowiec - Anna Pawfowska 1 - - 1 - -
Swiatto

85 | Bajkidla dyslektykdw | Kamila Walaszkiewicz 1 - - 1 - -

86 | Diagnoza Dysleksji G. Krasowicz- Kupis 1 - - 1 - -

87 Dysleksja —teoria i G.Reid, J. Wearmouth 1 ) ) 1 ) )
praktyka
Dysleksja w Bogdanowicz, Smolen

88 | kontekscie nauczania 1 - - 1 - -
jezykow obcych

89 Kombinatoryka B. zakrzewska 1 ) ) 1 ) )
wyrazowa

90 | Uwierz w siebie R. Naprawa 1 - - 1 - -

91 Wzo_ry dyktand J. Furmanski 1 ) ) 1 ) )
graficznych

92 Dyslektyczne ucho- E. Szymankiewicz 1 ) ) 1 ) )
komplet
Dysortografia- |.Pietras

93 | uwarunkowania 1 - - 1 - -
psychologiczne

94 | Ruszgtowa i figurag M. Hinz 1 - - 1 - -

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskqg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

-

*

-
*

*

.

95 | Gumowe Ucho M. Podlesna 1 1
96 | Perskie oko M. Podlesna 1 1
Symetryczne
97 dyktanda graficzne ZHandzel ! !
98 | Trening Stuchu Joanna Graban 1 1
g9 | Leworgeznosc- Bogdanowicz, Rézyrska 1 1
komplet
100 3,2,1,0-Start.. B. zakrzewska 1 1
Czytanie treningowe
100 ¢wiczen
101 | usprawniajgcych G.Pawlik 1 1
koncewntracje uwagi
102 Identyczne czy Baranska 1 1
podobne
Jak moje dziecko
103 | moze nauczyc sie u.Reimann 1 1
koncentracji
104 Koncentyruje S|§ wu?c A czedcik 1 1
rozwigzuje
105 | Dyskalkulia G.Pawlik 1 1
106 | Dobasoli do kanuka D.Kaminska 1 1
107 | Cwiczenia graficzne K.Roctawska 1 1
108 Ku.erowame rozwojem |.Marikowska 1 1
dziecka
109 Bede mowﬂ , czytafr | B.sawicka 1 1
pisat poprawnie
110 | Cwicz swoja pamiec Klein 1 1
Umiejetnosci
ksztattujace
111 | umiejetnosci czytania | J.Bladowska 1 1
tekstu ze
zrozumieniem
112 | Chce dobrze czyta¢ B.Zakrzewska 1 1
113 Zrozu{mmc, zeby I Pietras 1 1
poméc
114 Zrozu’mlec, zeby I Pietras 1 1
pomdc
115 Zrozulmlec, zeby I Pietras 1 1
poméc
116 | Chce dobrze czytaé Barbara Zakrzewska 1 1
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Cwiczenia
ksztattujace
117 | umiejetno$é czytania | Joanna Bladowska 1 1
tekstu ze
zrozumieniem
Cwiczenia Helena Grzelachowska,
118 ortograficzne w Grazyna Grzelachowska- 1 1
formie zabaw i gier Witkowska, Zofia Pietrzak-
dydaktycznych Stepkowska
Cwiczenia w czytaniu
i pisaniu. Poradnik Krystyna Grabatowska,
119 | metodyczny do Jadwiga Jastrzab, Janina 1 1
terapii dzieci Mickiewicz, Maria Wojak
dyslektycznych
Cwiczenia
120 wer\A{nawcze v Anna Smolenska 1 1
zakresie czytania i
pisania - 9 poziomdéw
121 Dyktanda graficzne Zofia Handzel 1 1
Dyslektyczne ucho -
ksigzka dla
nauczyciela Zbiér
122 cwmzen. ,. | Elzbieta Szymankiewicz 1 1
stymulujacych rozwdj
percepcji stuchowej
nie tylko dla uczniéw
z dysleksjg
Gdzie taki sam?
Cwiczenia percepcji P
123 | wzrokowej dla dzieci i ﬁatarzmal:\‘/ly.sllwmc, 1 1
miodziezy z dysleksja gata Mysliwiec
Gdzie taki sam?
Cwiczenia percepcji P
124 | wzrokowej dla dzieci i Katarzynal:\'/ly.sI|W|ec, 1 1
mtodziezy z dysleksjg Agata Mysliwiec
Laz:;;er::;?jler:ygory Matgorzata Dembiniska-
125 | kapat sie w rzece... Wola, Matgorzata 1 1
Ortografia w Chrzanowska-
. L Boruszewska
treningu pamieci - rz
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126

Jeszcze potrenujmy.
Cwiczenia w zakresie
wzrokowo-
stuchowym

Barbara Zakrzewska

127

Kombinatoryka
zdaniowa. Pomysl -
dziataj - sprawdz

Barbara Zakrzewska

128

Pierwsza pomoc dla
uczniow z
dysortografig -
réznicowanie gtosek
"i"i"j" Zestaw
¢wiczen dla dzieci z
nasilonymi
trudnosciami w
nauce pisowni
polskiej

Joanna Baran

129

Pierwsza pomoc dla
uczniéw z
dysortografig -
réznicowanie gtosek
dzwiecznychi
bezdzwiecznych
Zestaw ¢wiczen dla
dzieci z nasilonymi
trudnosciami w
nauce pisowni
polskiej

Joanna Baran

130

Skuteczne czytanie
poprzez pisanie.
Cwiczenia w czytaniu
dla ucznidw szkoty
podstawowej klas I-111
i IV-VI

Helena Swigder, Bozena
Garbacka, Liliana tabuda

131

Trudnosci w czytaniu
i pisaniu. Modele
cwiczen

Barbara Zakrzewska

132

Ucz sie z nami dobrze
stuchaé - czesc¢ 1
Zbidr ¢wiczen
doskonalacych
zaburzony analizator
stuchu

Jolanta Karbowniczek,
Izabela Zaborowska
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133

Trudnosci w czytaniu
i pisaniu. Modele
cwiczen

Barbara Zakrzewska

134

Ucz sie z nami dobrze
stuchad - czes¢ 1
Zbidr ¢wiczen
doskonalacych
zaburzony analizator
stuchu

Jolanta Karbowniczek,
Izabela Zaborowska

135

PUS Mini Chrzgszcz z
Zyrzyna

Szura K.

136

Wygraj z dysgrafia.
Zbior ¢wiczen dla
uczniéw z
trudnosciami w
pisaniu

Zofia Pomirska, Dorota
Wieczorek

137

leszcze potrenujemy
¢w.wzr.stuch.

Barbara Zakrzewska

138

CWICZENIA
KOREKCYJNO-
KOMPENSACYJNE
DLA DZIECI 6-9-
LETNICH

Matgorzata Bararska

139

311 SZLACZKOW |
ZYGZACZKOW

Renata Anna Htywa

140

Co dzien fatwiej -
Cwiczenia edukacyjne

Elzbieta Wianecka,
Joanna Mastowska

141

DYSLEKTYCZNE UCHO
Komplet

142

CWICZENIA
KSZTALTUJACE
UMIEJETNOSC
CZYTANIA TEKSTU ZE
ZROZUMIENIEM

Joanna Bladowska

143

DNI TYGODNIA, PORY
ROKU I MIESIACE
Zabawy i scenariusze
zajec¢ rozwijajacych
funkcje jezykowe

Marta Bogdanowicz,
Matgorzata Rozyrska

144

POKAZ OKO POKAZ
NOS. 102 wierszyki z
gestami ksztatcgce
orientacje w

Matgorzata Baraniska
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schemacie ciata

145

7 WALIZEK -
Inteligencje
wielorakie w
nauczaniu ortografii

Danuta Gmosinska,
Violeta Wozniak

146

DOBASOLI DO
KANUKA — Cwiczenia
czytania
pseudowyrazéw dla
dzieci z dysleksja

Dominika Kaminska, Alicja
Slezak-Stachulak

147

TRUDNE LITERY B, D,
G, P - Zeszyt ¢wiczen
dlaklas Qi I-lll

Marta Bogdanowicz

148

ZWIERZAKI-FIGURAKI
- Zadania
grafomotoryczne

Anna Szczepanska

149

LOTERYJKI
OBRAZKOWO-
SYLABOWE - Pomoc
do ¢wiczen w nauce
czytania i pisania

Zofia Handzel

150

LOTERYIJKI
SYLABOWE

Zofia Handzel

151

MARATON
SYLABOWY —
Cwiczenia rozwijajace
pamiec stuchowa i
wzrokowa dzieci

Teresa Bogdaniska,
Grazyna Olszewska

152

ZWIERZAKI-FIGURAKI
- Cwiczenia
utatwiajace czytanie i
pisanie dla dzieci od 7
do 9 lat

Anna Szczepanska

153

ZESTAW 3 - Ruch
Rozwijajacy

Weronik Sherborne

Wartos¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki:

..zt

0,00 zt.

.. zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

Piecze¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.

2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rownowazny.

CzZeSC xVI - Zakup zestawu plansz dydaktycznych

Lp.

Sprzet

Cena
jednostk
owa
brutto

llos¢

Wartos¢
brutto

Wierzchucin
Krélewski

Witoldowo

SP2
Koronowo

Buszkowo

Makowarsko

tasko
Wielkie

Sitowiec

Wtelno

Ekosystemy - plansze kpl.5 szt 100x70cm Plansze
wielkosci 100x70cm kazda w komplecie 5 szt. :
Battyk, Jezioro, las, Pola i taki, Budowle i
mieszkania zwierzat.

Kto lubi tgke - zestaw 10 plansz(35x50cm.).

Pakiet zawiera 10 plansz formatu B3
prezentujgcych:e Konia,® Krowe,® Kreta,® Mysz,®
Bociana, Zabe,* Konika polnego,® Slimaka,®
Biedronke,® Pszczote. Ponadto:e 100 sztuk
ilustracji, po 10 szt. wyzej wymienionych zwierzat,
e Liczmany w ksztatcie prostokatow,e Kartoniki z
cyframi od 1 do 100.

Moja ojczyzna — zestaw plansz

Pakiet zawiera: ® Mapa Polski 6x B3 ( 150X100cm)
(18 herbéw miast z rzepami, nazwy miast na
plakietkach z rzepami)e Krakéw (Zamek na
Wawelu, Smok Wawelski) ® Warszawa (Zamek
Krélewski, Syrenka Warszawska) ¢ Gadansk
(pomnik Neptuna, ratusz z rzezbg lwéw
gdanskich)e Torun (pomnik Mikotaja Kopernika)e
Gniezno (Katedra Gnieznieriska)e Szczecin (Waty
Chrobrego)e Krajobrazy polskie (wiejski, gorski,
morza, przyrodniczy, miejski, przemystowy)e Stroje
ludowe (kaszubski, podhalanski, $lgski, towicki,
kujawski, krakowski, opoczynski)

Pierwsza pomoc - wiedza, ktdra ratuje zycie -
zestaw 10 plansz.

Wartos¢ brutto ogdtem i z podziatem na placéwki:

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

0,00 zt.

Pieczec¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.

2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rownowazny.

CZESC XVII — Zakup materiatéw dydaktycznych, sprzetu do zajeé korekcji wad postawy

Cena
Lp, Sprzet je(ir\:):tk llos¢ V\é?;:jé \A{(Iforr::/:ﬁn Witoldowo KorSoF:\iwo Buszkowo Makowarsko Vt-/iq(:ll;:i)e Sitowiec Wtelno
brutto
1 Laski gimnastyczne 90 cm z tworzywa 30 10 i i 10 10 i i -
sztucznego
) Walek sredni — ksztattka rehabilit. Sred.30 20 4 5 12 1 1 i i -
cm., dt. 90cm fatwo zmywalno tkanina
3 | Pitki lekarskie 500g 16 2 10 2 2 - - -
4 | Pitki lekarskie 1000g 22 4 - 10 4 4 - - B
5 | Pitki lekarskie 2000g - - - 4 4 - - B
6 | Pitki skaczace Hop $rednica 55cm 4 - 2 2 - - - -
2 Watek do masazu stdp srednica 6 cm, dt. 24 i 4 10 5 5 i i -
15cm
8 | Mata jezyk dt. 100cm, szer.34 cm 16 1 1 10 2 2 - - -
9 | Mini szczudta 16 cm 29 4 - 15 5 5 - - -
10 | Narty letnie 8 - - 6 1 1 - - -
11 | Mata gimnastyczna 150x60x2 cm 42 6 - 16 10 10 - - -
12 | Hantle 0,5 kg 28 - 2 6 10 10 - - -
13 | Hantle 1,0 kg 28 - 2 6 10 10 - - -
14 | Duze pitki gimnastyczne $r 65cm 7 3 - - 2 2 - - -
15 | Stojaki gimnastyczne 20 - - - 10 10 - - -
16 | Pitki o rytmiki 280g $r 17 cm 16 - - 6 5 5 - - -
Platforma | (do utrzymania rGwnowagi) -
17 . - . 3 - - 3 - - - -
talerz do balansowania ze slimakiem
18 erumcy talerz do balansowania dla 2 1 i i 1 i i i i -
0s6b
19 | tawka gimnastyczna drewniana 2 m 2 - - 2 - - - - -
20 | Woreczki sportowe 20 - - 20 - - - - -
21 | Szarfy 16 - - 16 - - - - -
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22 | Piankowy tor przeszkod 1 - - 1 - - - -
23 | Skakanki 15 - - 15 - - - -
Gry w klasy ( z pianki do ¢wiczen -
24 , . 1 - - 1 - - -
ogodlnorozwojowych)
Trdj gra — przenosna (z stupkami, siatka, -
25 . . ) 2 - - 2 - - -
paletki do tenisa, badimtona)
26 Pitkowa trampolina i 22 plansze do 1 i i 1 i i i -
zabawy
Kapelusz klawna (do ksztattowania -
27 . . 2 - - 2 - - -
nawyku prawidtowe] postawy)
Zestaw gimnastyczny (wieloelementowy -
28 | do tworzenia toréw przeszkdd i uktadow 4 - - 2 1 - -
¢wiczen gimnastycznych)
59 Sll<oczek - §k:i\cza1ca planeta f(l:lo ¢wiczen 14 i i 10 ) i i -
rownowagi) $r 40cm, grubos¢ 16 mm
Kamienie rzeczne (zestaw réznorodnych, -
kolorowych i wielkosciowo stopni z
30 , 2 - - - 1 - -
tworzywa od spodu zabezpieczonych
gumowa podktadka)
31 | Pateczki sztafetowe 23 - - 15 4 - - -
Wartos¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki: | .......... zt | 2t | o zh | zt. ..zt ..zt 0,00 zt. 0,00 zt. 0,00 zt.

Pieczec¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.

2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rwnowazny.

CZESC XVIII - Zakup zestawu ptyt CD z muzyka

Cena
jednostk . Wartosé Wierzchuci ) SP2 task N
Lp. Sprzet Je Or\;?:t llos¢ b:;iltjzc I!Z,:IZ:WL;E;” Witoldowo Koronowo Buszkowo Makowarsko W?:I k?e Sitowiec Wtelno
brutto
1 Tance i zabawy dla grupy- wyd. Klanza 3 ) ) 1 1 ) ) 1 )
Folkowa zabawa — integracyjne formy 1
2 . . P 3 - - 1 1 - - -
polskich taricéw ludowych, czes¢ 1i Il
3 Tance integracyjne w pracy z grupg, czesc lill 3 - - 1 1 - - ! -
4 | The Best Kids ... Ever (4 CD) 3 - - 1 1 - - 1 -
5 Mini Mini — Przeboje Rybki 3 - - 1 1 - - ! -
6 Przeboje dla najmtodszych — Box (3 CD) 3 - - 1 1 - - 1 -
. o 1
7 Hopsanki — zabawianki 3 - - 1 1 - - -
. 1
8 | Jazzowanki (3 ptyty) 3 - - 1 1 - - -
9 Nie wiem kto? (2 ptyty) 3 - - 1 1 - - ! -
10 | Natalia (Natalia Kukulska) 3 - - 1 1 - - 1 -
11 | Die Grosse Strauss Gala (Andre Rein) —2 CD 3 - - 1 1 - - 1 -
12 | Chopin dla ucha malucha 3 - - 1 1 - - 1 -
13 | Disney Channel Christmas hits (2007) 3 - - 1 1 - - 1 -
14 | Iskra z ogniska (S-15-CD) 3 - - 1 1 - - 1 -
15 | Piosenki dla Mamy (S-09-CD) 3 - - 1 1 - - 1 -

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskqg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




UNIA EUROPEJSKA i
EUROPEJSKI - *
FUNDUSZ SPOLECZNY e

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

16 | Szedt Dzien Narodzenia (S-03-CD) 3 - - 1 1 - - 1 -
17 | Stoneczna tgka — Relaks przy odgtosach natury 3 - - 1 1 - - ! -
18 | Ptaki wokot nas-Relaks przy odgtosach natury 3 - - 1 1 - - 1 -
19 Muzyka Natury: CD 1 - Dalekie podrdze 3 i i 1 1 i i 1 i
CD 2 — Okolice miasta
20 | Album Koniec stresu — Music to relax 3 - - 1 1 - - 1 -
21 | Album Spokdj — inspirowany klasyka 3 - - 1 1 - - 1 -
22 | AlJa Wole Mojg Mame (Majka Jezowska) 3 - - 1 1 - - 1 -
23 | Pan Tik Tak — Przeboje Pana Tik Taka 3 - - 1 1 - - 1 -
24 | Radio Zet Kids, wyd. Zet Kids 3 - - 1 1 - - 1 -
Roz$piewane Bajki Brzechwy i Tuwima (2 CD) 1
25 . 3 - - 1 1 - - -
— Centrum Usmiechu
Wartos¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki: | .......... zt. 0,00 zt 0,00 zt. | .......... zt. veeeeennn 21 0,00 zt. 0,00 zt. veeeeennn 21 0,00 zt.

Pieczec¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.

2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rownowazny.

CZESC XIX — Zakup zestawu ptyt CD i DVD o tematyce historycznej

Lp.

Sprzet

Cena
jednostk
owa
brutto

llos¢

Wartos¢
brutto

Wierzchucin
Krélewski

Witoldowo

SP2
Koronowo

Buszkowo

Makowarsko

tasko
Wielkie

Sitowiec

Wtelno

Historia 1 - DVD

6 filméw po 10-18 min

(Grody i osady piastowskie. Z - pradziejow ziem
polskich, Prastary skarb, Rycerska kultura
Sredniowiecza, W $redniowiecznym Krakowie,
Opowies¢ o Zamku Wawelskim, Zamek Krélewski w
Warszawie)

Historia 3 - DVD

12 filméw po 12-19 min.

1.Gotyk - architektura, 17 min.

2.Gotyk - malarstwo, rzezba, rzemiosto artystyczne,
19 min.

3.Swigtynia Mariacka w Krakowie, 18 min.
4.Skarby Katedry Gnieznienskiej, 16 min.

5.Jak dawniej ksigzki oprawiano?, 14 min.

6.Z dziejow drukarstwa w Polsce,10 min.
7.Reformacja w Polsce, 10 min.

8.Mecenat kréla Jana, 12 min.

9.Architektura klasycystyczna w Polsce, 13 min.
10.Szkota Rycerska, 10 min.

11.Tadeusz Kosciuszko, 17 min.

12.Jeszcze Polska nie umarta 18 min.

Historia 11 - 17 wrzesnia - DVD

17 wrzesnia 1939 o godz. 3.00 rano dwa fronty
sowieckie, liczace okoto miliona zotnierzy, 4.000
czotgéw oraz 2.000 samolotéw bojowych uderzyty
na obszary wschodnie |l Rzeczypospolitej, realizujac
w ten sposéb uktad zawarty z Niemcami 23 sierpnia
1939.

Kolekcja 26 filmoéw Byli sobie podréznicy na DVD
W sktad pakietu wchodzi 26 odcinkéw na 6 ptytach
DVD. Filmy nie s3 z lektorem, lecz DUBBINGIEM w
jezyku polskim.

Postaciom gtosu uzyczyli Marian Opania, Stanistaw
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Brudny oraz znana z serialu ,,Klan” Joanna Budniok-
Feliks. Catos$¢ zapakowana jest w efektowne
kolorowe pudetko, dodatkowo zafoliowane. W
sktad kolekcji wchodzg nastepujace odcinki : odc. 1
Pierwsi zeglarze - wtadcy Morza Srédziemnego odc.
2 Podboje Aleksandra Wielkiego odc. 3 Wikingowie
- niezwykli zeglarze odc. 4 Jak powstalo imperium
Dzyngis-chana odc. 5 Sladami Marco Polo odc. 6
Jak powstala chinska flota odc. 7 Vasco da Gama -
w drodze do Indii odc. 8 Jak powstata poczta odc. 9
Tajemnice podrozy Krzysztofa Kolumba odc. 10
Amerigo Vespucci - odkrywca nowego swiata odc.
11 Magellan i El Cano - pierwsza podréz dookota
Swiata odc. 12 Cebeza de Vaca - zycie wsrdd Indian
odc. 13 Bering odc. 14 Bougainville i Pacyfik odc. 15
Bruce i zrodta Nilu odc. 16 La Condamine odc. 17
James Cook odc. 18 Humboldt odc. 19 Lewis i Clark
odc. 20 Stuart, Burke i Australia odc. 21 Stanley i
Livingstone odc. 22 Amundsen i biegun potudniowy
odc. 23 Alexandra David-Neel i Tybet odc. 24
Piccard ze szczytow do przepasci odc. 25 Ku
szczytom odc. 26 W strone gwiazd

Kolekcja 26 fimow Byli sobie wynalazcy na DVD

W jej sktad wchodzi 26 odcinkdw na 6 ptytach DVD.
Filmy nie s z lektorem, lecz DUBBINGIEM w jezyku
polskim. Postaciom gtosu uzyczyli Adam Ferency,
Stanistaw Brudny, Wojciech Paszkowski, oraz znana
z serialu ,,Klan” Joanna Budniok-Feliks. Catos¢
zapakowana jest w pudetko, dodatkowo
zafoliowane. W sktad kolekcji wchodzg
nastepujace odcinki : odc. 1. Nasi przodkowie -
Chinczycy odc. 2. Archimedes i Grecy odc. 3. Heron
z Aleksandrii odc. 4. Mierzenie czasu odc. 5. Henryk 1 - - 1 - -
Zeglarz i kartografia odc. 6. Gutenberg i druk odc.
7. Leonardo da Vinci odc. 8. Lekarze odc. 9.
Galileusz odc. 10lzaak Newton odc. 11. Buffon i
odkrycie przesztosci odc. 12. Lavoisier i chemia odc.
13. Robert Stephenson 14.Faraday i elektrycznos¢
odc. 15. Darwin i ewolucja odc. 16. Mendel i
zielony groszek odc. 17. Pasteur i mikroorganizmy
odc. 18. Tomasz Edison i nauka stosowana odc. 19.
Marconi i fale radiowe odc. 20. Ford i samochody
odc. 21. Lotnictwo odc. 22. Maria Sktodowska-
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Curie odc. 23. Albert Einstein odc. 24. Lorenz i jego
gesi odc. 25. Armstrong i Ksiezyc odc. 26. Jutro
zaczyna sie dzi$

Trylogia Henryka Sienkiewicza (pakiet ptyt DVD)
Ogniem i mieczem

Pierwsza czes¢ Trylogii Henryka Sienkiewicza,
laureata nagrody Nobla.

Potop Dzieje mitosci Andrzeja Kmicica, chorgzego
orszanskiego i Olerki Billewiczéwny,

Pan Wotodyjowski

Wartosc¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki:

0,00 zt.

0,00 zt

0,00 zt.

0,00 zt

0,00 zt

0,00 zt

0,00 zt.

Piecze¢ i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.

2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rwnowazny.

CZESC XX - Zakup zestawu strojéw dla uczniéw na zajecia artystyczne

Cena
jednostk s Wartos¢ Wierzchucin . SP2 tasko o
Lp, Sprzet owa llos¢ brutto Krolewski Witoldowo Koronowo Buszkowo Makowarsko Wielkie Sitowiec Wtelno
brutto
Jednokolorowe chusty z nylonu, szyfonu lub
1 innego materiatu o wymiarach co najmniej 50 - - 20 szt - 10 sat - 20 szt -
60x60cm w réznych kolorach
Biate gtadkie koszule wizytowe meskie z Rf;"‘zia;Wka Rozmiaréwka Rozmiar6wka
. 3 -2 szt 122-2 szt 122-4 szt
dtugim rekawem, bez ozddb:
) & & ) . o 51 128-5 szt 128-2 szt 128-4 szt
Przyktadowy materiat: 60% bawetna 40% . . 134-5 szt i 134-3 szt i 134-5 szt i
poliester. 140-4 szt 140-2 szt 140-3 szt
146-4 szt 146-2 szt 146-4 szt
Kolorowe leginsy, z koronka lub bez,dtugos¢ % Rf;mziafwka Rozmiaréwka Rozmiaréwka
.. o . -1 00 -4 szt 122-4 szt 122-8 szt
; Przyktadowy materle.af. 19.2/0 poliamid i 8% 101 ] ] 128-10 szt ] 1284 <t ] 128.8 st )
elastan, kolorystyka: rézowe (czerwone), 134-10 szt 1345 szt 134-10 szt
fioletowe, niebieskie, zielone, zétte. 140-8 szt 140-4 szt 140-6 szt
146-8 szt 146-4 szt 146-8 szt
Czarne leginsy, z koronka lub bez, dtugo$é %: Rf;mlliaf:’z“ta
4 Przyktadowy materiat: 92% poliamid i 8% 20 - - 146-13 szt - - - - -
elastan, 152- 3 szt
T-shirt gtadki: Rozmiarowka
5 materiat: bawetna 20 134-4 szt
kolorystyka: rézowe (czerwone), 11‘22'133 sztt
fioletowe, niebieskie, zielone, zétte, e
Trampki sznurowane wysokie (za kostke): Rgzzmzféwka
6 materiat: cholewka — tekstylia, 20 33:5 S::
kolorystyka: r6zowe (czerwone), fioletowe, 34-7 par
niebieskie, zielone, z6tte, 35-4 par
Wartosc¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki: | .......... zt. 0,00 zt 0,00zt | ... zt. 0,00zt | ... zt. 0,00zt | .. .. 0,00 zt.

Pieczed i podpis wykonawcy
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UWAGA:
1. W przypadku stawianych wymagan parametry podane stanowig minimalne wymagania.
2. W przypadku wystapienia znaku firmowego, nazwy wtasnej przy produkcie zamawiajacy dopuszcza produkt rownowazny.

CZESC XXI — Zakup materiatéw — przyboréw drobnych do zajeé

Cena
Lp, Sprzet Je(ir\:):tk llos¢ V\é?;ﬁzc \A{(Iforr::/:gn Witoldowo KorSoF:\iwo Buszkowo Makowarsko Vt-/?:ll;(?e Sitowiec Wtelno

brutto

Papier ksero - ryza

Format A4

Gramatura 80 g/m2 55 2 14

1 | 500 arkuszy 318 17 66 98 20 46

Stopien bieli: CIE 146

Nieprzezroczystosc: 91%

Grubos¢: 103pm

Wartos¢ brutto ogétem i z podziatem na placéwki: | .......... 4 P | . 4 (I | | 4 S I zt . zh . zh

Pieczec i podpis wykonawcy
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